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Abstract 

 

Strengthening the character of responsibility is one of the important objectives of Pancasila 

Education learning in elementary schools. However, the delivery of material related to children's 

obligations is often conducted through conventional methods that are less effective in attracting students' 

attention. This community service activity aimed to implement digital flipbook media as a learning tool to 

improve the responsibility of sixth-grade students at SD Negeri 10 Langsa. The implementation method 

consisted of preparation, digital flipbook development, learning implementation, and activity evaluation 

stages. The digital flipbook was designed by integrating text, images, animations, videos, and interactive 

exercises related to children's obligations in family, school, and community environments. The results 

showed that students were more enthusiastic during learning activities, actively participated in discussions, 

and were able to better understand the importance of fulfilling their obligations as a form of responsibility 

in daily life. In addition, teachers gained an innovative learning medium that aligns with current 

educational technology developments. Therefore, the implementation of digital flipbook media can serve 

as an effective solution to improve students' sense of responsibility while supporting interactive and 

meaningful learning.  

 

Abstrak 

 

Penguatan karakter tanggung jawab merupakan salah satu tujuan penting dalam pembelajaran 

Pendidikan Pancasila di sekolah dasar. Namun, penyampaian materi mengenal kewajiban anak masih sering 

dilakukan melalui metode konvensional yang kurang mampu menarik perhatian siswa secara optimal. 

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini bertujuan untuk mengimplementasikan media flipbook digital 

sebagai sarana pembelajaran dalam meningkatkan tanggung jawab siswa kelas VI SD Negeri 10 Langsa. 

Metode pelaksanaan kegiatan meliputi tahap persiapan, pengembangan media flipbook digital, 

implementasi pembelajaran, serta evaluasi kegiatan. Media flipbook digital dirancang dengan 

mengintegrasikan teks, gambar, animasi, video, dan latihan interaktif yang berkaitan dengan kewajiban 

anak di lingkungan keluarga, sekolah, dan masyarakat. Hasil kegiatan menunjukkan bahwa siswa lebih 

antusias mengikuti pembelajaran, aktif berpartisipasi dalam diskusi, serta mampu memahami pentingnya 

melaksanakan kewajiban sebagai bentuk tanggung jawab dalam kehidupan sehari-hari. Selain itu, guru 

memperoleh alternatif media pembelajaran yang inovatif dan sesuai dengan perkembangan teknologi 

pendidikan. Dengan demikian, implementasi media flipbook digital dapat menjadi solusi efektif untuk 

meningkatkan tanggung jawab siswa sekaligus mendukung terciptanya pembelajaran yang interaktif dan 

bermakna. 

 

Keywords: flipbook digital, kewajiban anak, tanggung jawab siswa, media pembelajaran, sekolah dasar. 

 

1. PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi dan 

komunikasi telah memberikan pengaruh yang 

signifikan terhadap dunia pendidikan. Pemanfaatan 

teknologi digital dalam proses pembelajaran 

menjadi salah satu upaya untuk menciptakan 

pembelajaran yang lebih menarik, interaktif, dan 

sesuai dengan kebutuhan peserta didik di era 
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digital. Penggunaan media pembelajaran berbasis 

teknologi dapat membantu siswa memahami materi 

secara lebih efektif melalui penyajian informasi 

yang mengintegrasikan teks, gambar, audio, video, 

dan animasi [1]. 

Pada jenjang sekolah dasar, pembentukan 

karakter merupakan salah satu aspek penting yang 

harus dikembangkan selain pencapaian kompetensi 

akademik. Salah satu karakter yang perlu 

ditanamkan sejak dini adalah tanggung jawab. 

Karakter tanggung jawab berperan penting dalam 

membentuk perilaku siswa agar mampu 

melaksanakan tugas dan kewajibannya dengan 

baik, baik di lingkungan keluarga, sekolah, maupun 

masyarakat [2]. Oleh karena itu, pendidikan 

karakter tanggung jawab perlu diintegrasikan ke 

dalam berbagai mata pelajaran, termasuk 

Pendidikan Pancasila. 

Materi mengenal kewajiban anak merupakan 

salah satu materi yang diajarkan pada siswa 

sekolah dasar untuk menanamkan pemahaman 

mengenai hak dan kewajiban dalam kehidupan 

sehari-hari. Melalui materi ini, siswa diharapkan 

mampu memahami berbagai kewajiban yang harus 

dilaksanakan sebagai anggota keluarga, peserta 

didik, dan anggota masyarakat. Namun, dalam 

praktiknya masih ditemukan siswa yang kurang 

memahami pentingnya melaksanakan kewajiban 

sehingga sikap tanggung jawab belum berkembang 

secara optimal [3]. 

Salah satu faktor yang memengaruhi 

rendahnya pemahaman siswa terhadap materi 

adalah penggunaan media pembelajaran yang 

masih bersifat konvensional. Proses pembelajaran 

yang hanya mengandalkan buku teks dan metode 

ceramah cenderung membuat siswa cepat merasa 

bosan dan kurang aktif dalam mengikuti 

pembelajaran. Oleh karena itu, diperlukan inovasi 

media pembelajaran yang mampu meningkatkan 

keterlibatan siswa sekaligus membantu mereka 

memahami materi dengan lebih baik [4]. 

Media flipbook digital merupakan salah satu 

bentuk media pembelajaran interaktif yang dapat 

digunakan untuk mendukung proses pembelajaran. 

Flipbook digital memiliki tampilan menyerupai 

buku elektronik yang dapat memuat berbagai unsur 

multimedia seperti teks, gambar, audio, video, dan 

animasi dalam satu platform pembelajaran. 

Penggunaan media flipbook digital telah terbukti 

mampu meningkatkan motivasi belajar, 

keterlibatan siswa, dan pemahaman materi karena 

memberikan pengalaman belajar yang lebih 

menarik dan interaktif [5]. 

Beberapa penelitian menunjukkan bahwa 

penggunaan flipbook digital dalam pembelajaran 

sekolah dasar memberikan dampak positif terhadap 

hasil belajar dan keterlibatan siswa. Media ini 

mampu menciptakan suasana belajar yang lebih 

menyenangkan sehingga siswa lebih aktif dalam 

mengikuti proses pembelajaran. Selain itu, 

penggunaan media digital interaktif juga dapat 

mendukung penguatan pendidikan karakter melalui 

penyajian materi yang lebih kontekstual dan mudah 

dipahami oleh siswa [6]. 

Berdasarkan hasil observasi awal yang 

dilakukan di SD Negeri 10 Langsa, pembelajaran 

pada materi mengenal kewajiban anak masih 

didominasi oleh penggunaan media konvensional 

sehingga keterlibatan siswa dalam pembelajaran 

belum optimal. Guru juga memerlukan alternatif 

media pembelajaran yang inovatif untuk 

mendukung penyampaian materi secara lebih 

menarik dan efektif. Oleh karena itu, kegiatan 

pengabdian kepada masyarakat ini dilaksanakan 

dengan tujuan mengimplementasikan media 

flipbook digital pada materi mengenal kewajiban 

anak untuk meningkatkan tanggung jawab siswa 

kelas VI SD Negeri 10 Langsa. Kegiatan ini 

diharapkan dapat membantu siswa memahami 

pentingnya melaksanakan kewajiban serta 

menumbuhkan sikap tanggung jawab dalam 

kehidupan sehari-hari. 

 

2. PENELITIAN YANG TERKAIT 

Perkembangan teknologi digital telah 

mendorong munculnya berbagai inovasi media 

pembelajaran yang bertujuan meningkatkan 

efektivitas proses belajar mengajar. Salah satu 

media yang banyak digunakan dalam pembelajaran 

adalah flipbook digital, yaitu media pembelajaran 

elektronik yang mengintegrasikan teks, gambar, 

audio, video, dan animasi dalam satu tampilan 

interaktif. Penggunaan media digital interaktif 

terbukti mampu meningkatkan keterlibatan siswa 

dan menciptakan pengalaman belajar yang lebih 

menarik dibandingkan media pembelajaran 

konvensional [1]. 

Penelitian yang dilakukan oleh Andriani 

dkk. menunjukkan bahwa media flipbook digital 

memiliki tingkat validitas dan kepraktisan yang 

tinggi untuk digunakan dalam pembelajaran 

sekolah dasar. Hasil penelitian tersebut 

menunjukkan bahwa siswa lebih aktif mengikuti 

pembelajaran dan memiliki minat belajar yang 

lebih tinggi setelah menggunakan media flipbook 

digital [2]. Temuan ini menunjukkan bahwa media 

digital interaktif dapat menjadi alternatif yang 
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efektif dalam mendukung proses pembelajaran di 

sekolah dasar. 

Penelitian lain yang dilakukan oleh 

Muthohharoh dkk. mengembangkan media 

flipbook digital pada pembelajaran Pendidikan 

Pancasila untuk meningkatkan pemahaman siswa 

terhadap materi yang berkaitan dengan nilai-nilai 

karakter. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

penggunaan flipbook digital mampu membantu 

siswa memahami materi dengan lebih baik serta 

meningkatkan partisipasi mereka selama proses 

pembelajaran berlangsung [3]. 

Nafiah dkk. juga melaporkan bahwa 

penggunaan flipbook interaktif pada pembelajaran 

Pendidikan Pancasila memberikan dampak positif 

terhadap keterlibatan siswa. Integrasi berbagai 

unsur multimedia dalam media pembelajaran 

membuat siswa lebih mudah memahami konsep 

yang diajarkan dan lebih termotivasi untuk 

mengikuti kegiatan pembelajaran [4]. Selain itu, 

media digital interaktif mampu mendukung 

penguatan karakter siswa melalui penyajian materi 

yang lebih kontekstual dan menarik. 

Penelitian yang dilakukan oleh 

Suciptaningsih dkk. menunjukkan bahwa e-book 

interaktif berbasis flipbook dapat meningkatkan 

motivasi belajar siswa sekolah dasar. Penggunaan 

media yang memadukan unsur visual dan interaktif 

mampu membantu siswa memahami materi 

pembelajaran secara lebih efektif sekaligus 

meningkatkan keterlibatan mereka dalam proses 

pembelajaran [5]. 

Selanjutnya, penelitian oleh Zein dkk. 

menjelaskan bahwa penggunaan media 

pembelajaran digital berbasis flipbook memberikan 

kontribusi positif terhadap peningkatan literasi 

digital dan aktivitas belajar siswa. Media tersebut 

memungkinkan siswa untuk belajar secara mandiri 

maupun berkelompok sehingga proses 

pembelajaran menjadi lebih fleksibel dan berpusat 

pada peserta didik [6]. 

Berdasarkan berbagai penelitian terdahulu 

tersebut, dapat disimpulkan bahwa media flipbook 

digital memiliki potensi yang besar dalam 

meningkatkan kualitas pembelajaran, keterlibatan 

siswa, serta penguatan karakter peserta didik. 

Namun, implementasi media flipbook digital pada 

materi mengenal kewajiban anak untuk 

meningkatkan tanggung jawab siswa kelas VI SD 

Negeri 10 Langsa masih belum banyak dilaporkan. 

Oleh karena itu, kegiatan pengabdian kepada 

masyarakat ini dilakukan untuk 

mengimplementasikan media flipbook digital 

sebagai upaya meningkatkan pemahaman siswa 

mengenai kewajiban anak sekaligus menumbuhkan 

sikap tanggung jawab dalam kehidupan sehari-hari. 

 

3. METODE PENELITIAN 

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini 

dilaksanakan di SD Negeri 10 Langsa dengan 

sasaran siswa kelas VI. Tujuan kegiatan adalah 

meningkatkan pemahaman siswa mengenai 

kewajiban anak serta menumbuhkan sikap 

tanggung jawab melalui implementasi media 

flipbook digital dalam proses pembelajaran. 

Metode pelaksanaan menggunakan pendekatan 

partisipatif yang melibatkan guru dan siswa secara 

aktif dalam seluruh rangkaian kegiatan [7]. 

 

A. Tahap Persiapan 

Tahap persiapan diawali dengan observasi 

dan koordinasi dengan pihak sekolah untuk 

mengidentifikasi kondisi pembelajaran pada materi 

mengenal kewajiban anak. Kegiatan observasi 

dilakukan untuk mengetahui kebutuhan siswa dan 

guru terhadap media pembelajaran yang lebih 

interaktif. Berdasarkan hasil observasi, diketahui 

bahwa pembelajaran masih didominasi 

penggunaan buku teks sehingga diperlukan inovasi 

media pembelajaran yang mampu meningkatkan 

keterlibatan siswa dalam proses belajar [8]. 

 

B. Pengembangan Media Flipbook Digital 

Pada tahap ini dilakukan penyusunan materi 

pembelajaran sesuai dengan capaian pembelajaran 

Pendidikan Pancasila kelas VI. Materi kemudian 

dikembangkan ke dalam bentuk flipbook digital 

yang memuat berbagai elemen multimedia seperti 

teks, gambar, video pembelajaran, animasi, dan 

latihan interaktif. Pengembangan media dilakukan 

dengan memperhatikan karakteristik siswa sekolah 

dasar agar materi dapat dipahami dengan mudah 

dan menarik untuk dipelajari [9]. 

Komponen media flipbook digital yang 

digunakan dalam kegiatan ditunjukkan pada Tabel 

1. 

 

Tabel 1. Komponen Media Flipbook Digital 
No Komponen Deskripsi 

1 Materi 

Pembelajaran 

Materi mengenal kewajiban 

anak 

2 Gambar 

Ilustrasi 

Visualisasi contoh 

kewajiban anak 

3 Video 

Pembelajaran 

Video penerapan kewajiban 

dalam kehidupan sehari-hari 

4 Animasi Media pendukung untuk 

meningkatkan daya tarik 
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5 Latihan 

Interaktif 

Evaluasi pemahaman siswa 

 

C. Implementasi Kegiatan 

Pelaksanaan kegiatan diawali dengan 

penyampaian materi mengenai kewajiban anak dan 

pentingnya sikap tanggung jawab dalam kehidupan 

sehari-hari. Selanjutnya, siswa diperkenalkan 

dengan media flipbook digital dan diberikan 

pendampingan dalam mengakses serta 

menggunakan media tersebut. Selama proses 

pembelajaran berlangsung, siswa diajak untuk 

mengamati materi, menonton video pembelajaran, 

berdiskusi, dan mengerjakan latihan yang tersedia 

pada media flipbook digital [10]. 

Tahapan implementasi kegiatan disajikan 

pada Tabel 2. 

 

Tabel 2. Tahapan Implementasi Kegiatan 
Tahap Aktivitas 

1 Sosialisasi kegiatan 

2 Pengenalan media flipbook digital 

3 Penyampaian materi kewajiban anak 

4 Diskusi dan tanya jawab 

5 Penggunaan media secara mandiri 

6 Evaluasi kegiatan 

 

D. Evaluasi Kegiatan 

Evaluasi dilakukan untuk mengetahui 

tingkat keterlibatan siswa dan efektivitas 

penggunaan media flipbook digital dalam 

pembelajaran. Teknik evaluasi yang digunakan 

meliputi observasi, angket keterlibatan siswa, dan 

pengumpulan tanggapan dari guru kelas setelah 

kegiatan berlangsung [11]. 

Indikator evaluasi kegiatan disajikan pada 

Tabel 3. 

 

Tabel 3. Indikator Evaluasi Kegiatan 

No Indikator Aspek yang Dinilai 

1 Keterlibatan Siswa Keaktifan selama 

pembelajaran 

2 Pemahaman 

Materi 

Kemampuan memahami 

kewajiban anak 

3 Tanggung Jawab Kesadaran melaksanakan 

kewajiban 

4 Ketertarikan 

terhadap Media 

Antusiasme 

menggunakan flipbook 

5 Respons Guru Penilaian terhadap media 

pembelajaran 

Data yang diperoleh dianalisis secara 

deskriptif untuk menggambarkan tingkat 

keterlibatan siswa dan respons terhadap 

penggunaan media flipbook digital. Analisis 

dilakukan berdasarkan hasil observasi, angket, dan 

tanggapan guru untuk mengetahui tingkat 

keberhasilan kegiatan pengabdian yang telah 

dilaksanakan [12]. 

E. Indikator Keberhasilan 

Keberhasilan kegiatan ditentukan 

berdasarkan beberapa indikator, yaitu 

meningkatnya keterlibatan siswa dalam 

pembelajaran, meningkatnya pemahaman 

mengenai kewajiban anak, tumbuhnya sikap 

tanggung jawab siswa dalam melaksanakan 

kewajibannya, serta adanya respons positif dari 

guru terhadap penggunaan media flipbook digital 

sebagai alternatif media pembelajaran yang 

inovatif. 

 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

A. Pelaksanaan Kegiatan 

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat 

dilaksanakan di kelas VI SD Negeri 10 Langsa 

dengan melibatkan siswa sebagai peserta utama. 

Kegiatan diawali dengan penyampaian materi 

mengenai kewajiban anak di lingkungan keluarga, 

sekolah, dan masyarakat. Selanjutnya, siswa 

diperkenalkan dengan media flipbook digital yang 

telah dikembangkan sebagai sarana pembelajaran 

interaktif. 

Media flipbook digital memuat berbagai 

komponen multimedia seperti teks, gambar 

ilustrasi, video pembelajaran, animasi, dan latihan 

interaktif yang dirancang untuk membantu siswa 

memahami materi secara lebih menarik. Selama 

kegiatan berlangsung, siswa terlihat antusias dalam 

mengikuti pembelajaran dan aktif berinteraksi 

dengan media yang digunakan. Kondisi tersebut 

menunjukkan bahwa media pembelajaran digital 

mampu menciptakan suasana belajar yang lebih 

menarik dibandingkan pembelajaran konvensional 

[13]. 

 

B. Hasil Keterlibatan Siswa 

Keterlibatan siswa selama kegiatan diukur 

melalui angket yang diberikan setelah pelaksanaan 

pembelajaran. Hasil pengukuran menunjukkan 

bahwa sebagian besar siswa memberikan respons 

positif terhadap penggunaan media flipbook 

digital. 

 

Tabel 4. Hasil Keterlibatan Siswa 
No Indikator Persentase 

1 Memperhatikan materi 

dengan baik 

96,67% 

2 Aktif mengikuti 

pembelajaran 

93,33% 
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3 Antusias menggunakan 

media 

96,67% 

4 Aktif bertanya dan 

berdiskusi 

90,00% 

5 Mengerjakan latihan dengan 

sungguh-sungguh 

93,33% 

Rata-

rata 

 
94,00% 

Berdasarkan Tabel 4, diperoleh rata-rata 

keterlibatan siswa sebesar 94,00% yang termasuk 

dalam kategori sangat tinggi. Tingginya tingkat 

keterlibatan siswa menunjukkan bahwa media 

flipbook digital mampu meningkatkan perhatian, 

partisipasi, dan antusiasme siswa selama proses 

pembelajaran berlangsung. 

 

C. Peningkatan Pemahaman tentang 

Kewajiban Anak 

Selama kegiatan berlangsung, siswa 

menunjukkan kemampuan yang lebih baik dalam 

menjelaskan berbagai bentuk kewajiban anak di 

lingkungan keluarga, sekolah, dan masyarakat. 

Selain itu, siswa mampu memberikan contoh 

penerapan kewajiban dalam kehidupan sehari-hari. 

 

Tabel 5. Pemahaman Siswa terhadap Materi 

Kewajiban Anak 

Aspek Pemahaman Persentase 

Memahami pengertian kewajiban anak 96,67% 

Menyebutkan contoh kewajiban di 

rumah 

93,33% 

Menyebutkan contoh kewajiban di 

sekolah 

96,67% 

Menjelaskan pentingnya melaksanakan 

kewajiban 

90,00% 

Rata-rata 94,17% 

Hasil tersebut menunjukkan bahwa 

penggunaan media flipbook digital membantu 

siswa memahami materi dengan lebih mudah. 

Penyajian materi yang dilengkapi gambar dan 

video membuat konsep yang dipelajari menjadi 

lebih konkret sehingga mudah dipahami oleh siswa 

sekolah dasar [14]. 

 

D. Dampak terhadap Sikap Tanggung Jawab 

Siswa 

Implementasi media flipbook digital tidak 

hanya meningkatkan pemahaman siswa terhadap 

materi, tetapi juga memberikan dampak positif 

terhadap sikap tanggung jawab siswa. Setelah 

mengikuti kegiatan, siswa menunjukkan kesadaran 

yang lebih baik dalam melaksanakan tugas dan 

kewajibannya sebagai pelajar. 

 

Tabel 6. Indikator Sikap Tanggung Jawab Siswa 

No Indikator Persentase 

1 Menyelesaikan tugas tepat 

waktu 

90,00% 

2 Mematuhi aturan sekolah 93,33% 

3 Menjaga kebersihan kelas 96,67% 

4 Melaksanakan tugas piket 90,00% 

5 Bertanggung jawab terhadap 

tugas belajar 

93,33% 

Rata-

rata 

 
92,67% 

Data pada Tabel 6 menunjukkan bahwa rata-

rata sikap tanggung jawab siswa mencapai 92,67% 

yang termasuk kategori sangat tinggi. Hal ini 

mengindikasikan bahwa materi kewajiban anak 

yang disampaikan melalui media flipbook digital 

mampu membantu siswa memahami pentingnya 

tanggung jawab dalam kehidupan sehari-hari. 

 

E. Pembahasan 

Hasil kegiatan menunjukkan bahwa 

implementasi media flipbook digital memberikan 

dampak positif terhadap proses pembelajaran. 

Tingginya keterlibatan siswa menunjukkan bahwa 

media yang digunakan mampu meningkatkan 

motivasi dan partisipasi siswa selama kegiatan 

berlangsung. Integrasi berbagai unsur multimedia 

dalam flipbook digital membuat siswa lebih tertarik 

untuk mempelajari materi yang diberikan [13]. 

Selain meningkatkan keterlibatan siswa, 

penggunaan media flipbook digital juga 

berkontribusi terhadap peningkatan pemahaman 

siswa mengenai kewajiban anak. Penyajian materi 

secara visual dan interaktif membantu siswa 

memahami konsep yang dipelajari serta mampu 

menghubungkannya dengan kehidupan sehari-hari 

[14]. 

Peningkatan pemahaman tersebut 

berdampak pada tumbuhnya sikap tanggung jawab 

siswa. Melalui contoh-contoh yang disajikan dalam 

media pembelajaran, siswa menjadi lebih 

memahami pentingnya melaksanakan kewajiban 

sebagai bagian dari pembentukan karakter yang 

baik. Temuan ini sejalan dengan penelitian yang 

menyatakan bahwa media pembelajaran digital 

interaktif dapat mendukung penguatan karakter 

peserta didik melalui proses pembelajaran yang 

lebih menarik dan bermakna [15]. 

Secara keseluruhan, implementasi media 

flipbook digital pada materi mengenal kewajiban 

anak berhasil meningkatkan keterlibatan, 

pemahaman, dan tanggung jawab siswa kelas VI 

SD Negeri 10 Langsa. Oleh karena itu, media ini 

dapat dijadikan sebagai salah satu alternatif 
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pembelajaran yang efektif dalam mendukung 

pendidikan karakter di sekolah dasar. 

Pembahasan terhadap hasil penelitian dan 

pengujian yang diperoleh disajikan dalam bentuk 

uraian teoritik, baik secara kualitatif maupun 

kuantitatif. Hasil percobaan sebaiknya ditampilkan 

dalam berupa grafik ataupun tabel.   

 

5. KESIMPULAN 

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat 

melalui implementasi media flipbook digital pada 

materi mengenal kewajiban anak di kelas VI SD 

Negeri 10 Langsa telah dilaksanakan dengan baik 

dan memberikan dampak positif terhadap proses 

pembelajaran. Penggunaan media flipbook digital 

mampu menciptakan suasana belajar yang lebih 

menarik, interaktif, dan menyenangkan sehingga 

mendorong siswa untuk berpartisipasi aktif selama 

kegiatan berlangsung. 

Hasil evaluasi menunjukkan bahwa tingkat 

keterlibatan siswa mencapai rata-rata 94,00%, 

pemahaman siswa terhadap materi kewajiban anak 

mencapai rata-rata 94,17%, dan indikator sikap 

tanggung jawab siswa mencapai rata-rata 92,67%. 

Hasil tersebut menunjukkan bahwa media flipbook 

digital efektif dalam membantu siswa memahami 

materi pembelajaran sekaligus menumbuhkan 

kesadaran untuk melaksanakan kewajiban sebagai 

bentuk tanggung jawab dalam kehidupan sehari-

hari. 

Selain memberikan manfaat bagi siswa, 

implementasi media flipbook digital juga 

membantu guru dalam menyampaikan materi 

secara lebih inovatif dan sesuai dengan 

perkembangan teknologi pendidikan. Dengan 

demikian, media flipbook digital dapat dijadikan 

sebagai alternatif media pembelajaran yang efektif 

untuk mendukung penguatan karakter tanggung 

jawab siswa pada jenjang sekolah dasar. 

Diharapkan penggunaan media pembelajaran 

digital yang interaktif dapat terus dikembangkan 

dan diterapkan pada berbagai materi pembelajaran 

guna meningkatkan kualitas pendidikan dan 

pembentukan karakter peserta didik. 
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