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Abstract

The development of digital technology has encouraged innovation in elementary school learning,
including the utilization of interactive learning media. However, the delivery of materials regarding the
importance of mutual cooperation is often conducted conventionally, making it less engaging for students.
This community service activity aimed to implement an interactive digital flipbook as a learning medium
to improve sixth-grade students’ understanding of the importance of mutual cooperation at SD Negeri 2
Meurandeh. The methods employed included preparation, development of the interactive digital flipbook,
implementation of socialization and mentoring activities, and evaluation of the program. The activity
involved sixth-grade students through a learning approach that integrated text, images, animations, and
videos into a single digital medium. The results indicated that students were more enthusiastic in
participating in the learning process, actively engaged in discussions, and found it easier to understand the
concepts and benefits of mutual cooperation. Furthermore, teachers gained access to an innovative
learning medium that aligns with current educational technology developments. Therefore, the
implementation of an interactive digital flipbook can serve as an effective solution for improving learning
quality and strengthening students’ understanding of mutual cooperation values.

Abstrak

Perkembangan teknologi digital telah mendorong inovasi dalam pembelajaran di sekolah dasar,
termasuk melalui pemanfaatan media pembelajaran interaktif. Namun, penyampaian materi tentang
pentingnya melaksanakan gotong royong masih sering dilakukan secara konvensional sehingga kurang
menarik bagi siswa. Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini bertujuan untuk menerapkan media
flipbook digital interaktif sebagai sarana pembelajaran guna meningkatkan pemahaman siswa kelas VI SD
Negeri 2 Meurandeh tentang pentingnya gotong royong dalam kehidupan sehari-hari. Metode yang
digunakan meliputi tahap persiapan, penyusunan media flipbook digital interaktif, pelaksanaan sosialisasi
dan pendampingan penggunaan media, serta evaluasi kegiatan. Kegiatan diikuti oleh siswa kelas VI dengan
pendekatan pembelajaran yang mengintegrasikan teks, gambar, animasi, dan video dalam satu media
digital. Hasil kegiatan menunjukkan bahwa siswa lebih antusias mengikuti pembelajaran, aktif
berpartisipasi dalam diskusi, serta lebih mudah memahami konsep dan manfaat gotong royong. Selain itu,
guru memperoleh alternatif media pembelajaran yang inovatif dan sesuai dengan perkembangan teknologi
pendidikan. Dengan demikian, penerapan media flipbook digital interaktif dapat menjadi solusi efektif
dalam meningkatkan kualitas pembelajaran serta memperkuat pemahaman siswa terhadap nilai-nilai
gotong royong.

Keywords: flipbook digital interaktif, gotong royong, media pembelajaran, sekolah dasar, pengabdian
kepada masyarakat
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1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi dan
komunikasi telah membawa perubahan signifikan
dalam dunia pendidikan. Pemanfaatan teknologi
digital dalam proses pembelajaran menjadi salah
satu upaya untuk meningkatkan kualitas
pendidikan sekaligus menciptakan pengalaman
belajar yang lebih menarik dan interaktif.
Penggunaan media pembelajaran berbasis digital
memungkinkan siswa memperoleh informasi
melalui berbagai bentuk penyajian, seperti teks,
gambar, audio, video, dan animasi yang terintegrasi
dalam satu media pembelajaran [1].

Pada jenjang sekolah dasar, pembelajaran
yang menarik dan interaktif sangat diperlukan
untuk meningkatkan motivasi belajar siswa.
Namun, dalam praktiknya masih ditemukan proses
pembelajaran yang didominasi oleh penggunaan
buku cetak dan metode ceramah sehingga siswa
cenderung pasif dan kurang antusias dalam
mengikuti kegiatan belajar. Kondisi tersebut juga
ditemukan pada pembelajaran  Pendidikan
Pancasila,  khususnya  materi  pentingnya
melaksanakan gotong royong yang memerlukan
pemahaman konseptual sekaligus penanaman nilai
karakter dalam kehidupan sehari-hari [2].

Gotong royong merupakan salah satu nilai
luhur bangsa Indonesia yang perlu ditanamkan
sejak dini kepada peserta didik. Melalui
pembelajaran tentang gotong royong, siswa
diharapkan mampu memahami pentingnya kerja
sama, kepedulian sosial, tanggung jawab, dan sikap
saling membantu dalam lingkungan keluarga,
sekolah, maupun masyarakat. Oleh karena itu,
diperlukan inovasi media pembelajaran yang
mampu menyajikan materi secara menarik
sehingga nilai-nilai tersebut dapat dipahami dan
diterapkan oleh siswa dengan lebih baik [3].

Salah satu media pembelajaran yang dapat
digunakan adalah flipbook digital interaktif.
Flipbook digital merupakan media pembelajaran
elektronik yang mampu mengintegrasikan berbagai
unsur multimedia seperti teks, gambar, audio,
video, dan animasi dalam tampilan yang
menyerupai buku digital. Penggunaan flipbook
digital terbukti dapat meningkatkan minat belajar,
keaktifan  siswa, serta efektivitas  proses
pembelajaran karena materi disajikan secara lebih
menarik dan mudah dipahami [4]. Penelitian
sebelumnya menunjukkan bahwa media flipbook
digital pada pembelajaran sekolah dasar memiliki
tingkat kelayakan, kepraktisan, dan efektivitas
yang tinggi dalam mendukung proses pembelajaran

[5].

Selain itu, pengembangan bahan ajar
berbasis flipbook pada materi gotong royong juga
menunjukkan  hasil yang  positif dalam
meningkatkan minat belajar dan penguatan
karakter gotong royong siswa sekolah dasar [2].
Media pembelajaran digital yang interaktif mampu
menciptakan  suasana belajar yang lebih
menyenangkan sehingga siswa lebih aktif
berpartisipasi dalam proses pembelajaran dan lebih
mudah memahami materi yang disampaikan [6].

Berdasarkan hasil observasi awal di SD
Negeri 2 Meurandeh, pembelajaran materi
pentingnya melaksanakan gotong royong masih
menggunakan media yang terbatas sehingga siswa
belum memperoleh pengalaman belajar yang
optimal. Guru juga memerlukan alternatif media
pembelajaran yang inovatif dan mudah digunakan
untuk mendukung pelaksanaan pembelajaran yang
sesuai dengan perkembangan teknologi pendidikan
saat ini.

Oleh karena itu, kegiatan pengabdian kepada
masyarakat ini dilaksanakan dengan tujuan
menerapkan media flipbook digital interaktif pada
materi pentingnya melaksanakan gotong royong di
kelas VI SD Negeri 2 Meurandeh. Kegiatan ini
diharapkan dapat meningkatkan pemahaman siswa
terhadap materi, menumbuhkan semangat gotong
royong, serta memberikan pengalaman belajar
yang lebih menarik dan interaktif bagi siswa
maupun guru.

2. PENELITIAN YANG TERKAIT

Perkembangan teknologi digital telah
mendorong berbagai inovasi dalam bidang
pendidikan, khususnya melalui pemanfaatan media
pembelajaran berbasis teknologi. Penggunaan
media  digital interaktif terbukti ~mampu
meningkatkan efektivitas pembelajaran karena
dapat menyajikan materi secara lebih menarik,
fleksibel, dan mudah dipahami oleh peserta didik
[1]. Salah satu media yang banyak dikembangkan
dalam beberapa tahun terakhir adalah flipbook
digital interaktif yang menggabungkan unsur teks,
gambar, audio, animasi, dan video dalam satu
media pembelajaran.

Penelitian yang dilakukan oleh Andriani
dkk. menunjukkan bahwa media flipbook digital
yang dikembangkan untuk pembelajaran sekolah
dasar memiliki tingkat validitas dan kepraktisan
yang  tinggi. Hasil  penelitian tersebut
mengungkapkan bahwa penggunaan flipbook
digital mampu meningkatkan minat belajar siswa
serta membantu guru dalam menyampaikan materi
secara lebih efektif [2].
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Penelitian lain yang dilakukan oleh
Muthohharoh dkk. mengenai pengembangan media
flipbook digital pada materi gotong royong
menunjukkan bahwa media tersebut layak
digunakan sebagai sarana pembelajaran. Hasil
evaluasi menunjukkan bahwa siswa lebih mudah
memahami materi yang disampaikan serta
menunjukkan peningkatan partisipasi selama
proses pembelajaran berlangsung [3].

Selanjutnya, Nafiah dkk. mengembangkan
media flipbook interaktif pada pembelajaran
Pendidikan Pancasila. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa penggunaan media tersebut
mampu meningkatkan keterlibatan siswa dalam
kegiatan pembelajaran dan membantu siswa
memahami nilai-nilai karakter yang terkandung
dalam materi pembelajaran [4]. Temuan ini
menunjukkan bahwa media digital interaktif dapat
menjadi alternatif yang efektif dalam mendukung
implementasi ~ Kurikulum  Merdeka  yang
berorientasi pada penguatan karakter peserta didik.

Penelitian yang dilakukan oleh
Suciptaningsih dkk. juga menunjukkan bahwa e-
book interaktif berbasis flipbook memberikan
dampak positif terhadap motivasi dan hasil belajar
siswa sekolah dasar. Integrasi berbagai elemen
multimedia membuat siswa lebih tertarik untuk
mempelajari materi yang diberikan sehingga proses
pembelajaran menjadi lebih menyenangkan dan
bermakna [5].

Selain itu, penelitian oleh Zein dkk.
menjelaskan ~ bahwa  penggunaan  media
pembelajaran digital berbasis flipbook mampu
meningkatkan kemampuan literasi digital siswa
sekaligus menciptakan pengalaman belajar yang
lebih interaktif. Media tersebut memberikan
kesempatan kepada siswa untuk belajar secara
mandiri  maupun  bersama-sama  schingga
mendukung terciptanya pembelajaran  yang
berpusat pada peserta didik [6].

Berdasarkan beberapa penelitian terdahulu
tersebut, dapat disimpulkan bahwa media flipbook
digital interaktif memiliki potensi yang besar dalam
meningkatkan kualitas pembelajaran. Namun,
implementasi media flipbook digital interaktif pada
materi pentingnya melaksanakan gotong royong di
kelas VI SD Negeri 2 Meurandeh belum banyak
dilaporkan. Oleh karena itu, kegiatan pengabdian
kepada masyarakat ini  dilakukan  untuk
menerapkan media flipbook digital interaktif
sebagai upaya meningkatkan pemahaman siswa
terhadap pentingnya gotong royong serta
memberikan alternatif media pembelajaran yang
inovatif bagi guru.

3. METODE PENELITIAN

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini
dilaksanakan di SD Negeri 2 Meurandeh dengan
sasaran siswa kelas VI. Kegiatan bertujuan untuk
meningkatkan pemahaman siswa mengenai
pentingnya melaksanakan gotong royong melalui
penerapan media flipbook digital interaktif.
Metode yang digunakan adalah metode partisipatif
dengan melibatkan siswa dan guru secara aktif
dalam proses pembelajaran. Pelaksanaan kegiatan
terdiri atas tahap persiapan, pengembangan media,
implementasi media pembelajaran, dan evaluasi
kegiatan [7].

A. Tahap Persiapan

Tahap persiapan diawali dengan observasi
dan koordinasi dengan pihak sekolah untuk
mengidentifikasi permasalahan yang dihadapi
dalam  pembelajaran  Pendidikan  Pancasila,
khususnya pada materi pentingnya melaksanakan
gotong royong. Selain itu, dilakukan analisis
kebutuhan siswa dan guru terhadap media
pembelajaran yang lebih inovatif dan interaktif.
Hasil observasi menunjukkan bahwa penggunaan
media pembelajaran digital masih terbatas
sehingga diperlukan alternatif media yang mampu
meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses
pembelajaran [8].

B. Pengembangan Media
Interaktif

Pada tahap ini dilakukan penyusunan materi
pembelajaran sesuai dengan capaian pembelajaran
kelas VI, kemudian dikembangkan ke dalam
bentuk flipbook digital interaktif. Media yang
dibuat memuat berbagai komponen multimedia
seperti teks, gambar, video pembelajaran, animasi,
dan latihan soal yang dirancang untuk
meningkatkan minat belajar siswa. Integrasi
berbagai elemen multimedia diharapkan mampu
membantu siswa memahami materi secara lebih
mudah dan menyenangkan [9].

Komponen media flipbook digital interaktif
yang digunakan dalam kegiatan disajikan pada
Tabel 1.

Flipbook Digital

Tabel 1. Komponen Media Flipbook Digital

Interaktif
No Komponen Deskripsi
1 Materi Penjelasan konsep gotong
Pembelajaran royong
2 Gambar Visualisasi contoh kegiatan
Ilustrasi gotong royong
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terhadap materi

C. Implementasi Kegiatan

Kegiatan diawali dengan pemberian materi
mengenai pentingnya melaksanakan gotong
royong, dilanjutkan  dengan  demonstrasi
penggunaan media flipbook digital interaktif.
Siswa kemudian diberikan kesempatan untuk
mengakses dan mempelajari materi secara mandiri
maupun berkelompok menggunakan perangkat
yang tersedia. Selama kegiatan berlangsung, tim
pelaksana  melakukan  pendampingan  dan
memfasilitasi diskusi untuk membantu siswa
memahami materi yang dipelajari [10].

Rangkaian kegiatan implementasi
ditunjukkan pada Tabel 2.

Tabel 2. Tahapan Implementasi Kegiatan

Tahap | Aktivitas

1 Sosialisasi kegiatan kepada siswa

2 Pengenalan media flipbook digital interaktif
3 Penyampaian materi gotong royong

4 Diskusi dan tanya jawab

5 Pengerjaan latihan soal

6 Evaluasi dan umpan balik

D. Evaluasi Kegiatan

Evaluasi dilakukan untuk mengetahui
efektivitas penerapan media flipbook digital
interaktif dalam meningkatkan pemahaman siswa
mengenai pentingnya melaksanakan gotong
royong. Teknik evaluasi yang digunakan meliputi
observasi langsung selama kegiatan berlangsung,
pemberian pertanyaan kepada siswa, serta
pengumpulan tanggapan dari guru dan peserta
didik setelah kegiatan selesai dilaksanakan [11].

Indikator evaluasi kegiatan disajikan pada
Tabel 3.

Tabel 3. Indikator Evaluasi Kegiatan
No | Indikator Kriteria Penilaian
1 Partisipasi siswa | Keaktifan
pembelajaran
Kemampuan menjelaskan
konsep gotong royong

Antusiasme menggunakan
flipbook

selama

2 Pemahaman
materi

3 Ketertarikan
terhadap media

3 Video Video penerapan gotong 4 | Respons guru Tingkat penerimaan
Pembelajaran royong dalam kehidupan terhadap media
sehari-hari pembelajaran
4 | Animasi Tampilan interaktif untuk Data hasil evaluasi dianalisis secara
meningkatkan daya tarik deskriptif ~ untuk  menggambarkan  tingkat
5 | Latihan Soal Evaluasi pemahaman siswa keberhasilan ~ kegiatan.  Analisis  dilakukan

berdasarkan hasil observasi, respons siswa, dan
tanggapan guru terhadap penggunaan media
flipbook digital interaktif [12].

4. HASIL DAN PEMBAHASAN

egiatan pengabdian kepada masyarakat
dilaksanakan di SD Negeri 2 Meurandeh dengan
melibatkan siswa kelas VI sebagai peserta utama.
Kegiatan difokuskan pada penerapan media
flipbook digital interaktif pada materi pentingnya
melaksanakan  gotong royong. Pelaksanaan
kegiatan  berlangsung dengan baik  dan
mendapatkan respons positif dari siswa maupun
guru.

A. Pelaksanaan Kegiatan

Kegiatan diawali dengan penyampaian
materi mengenai pentingnya gotong royong dalam
kehidupan  sehari-hari.  Selanjutnya, siswa
diperkenalkan dengan media flipbook digital
interaktif yang telah dikembangkan. Media tersebut
memuat materi pembelajaran, gambar ilustrasi,
video pembelajaran, serta latihan soal yang dapat
diakses secara mandiri oleh siswa.

Selama proses pembelajaran berlangsung,
siswa menunjukkan antusiasme yang tinggi dalam
menggunakan media pembelajaran digital. Hal ini
terlihat dari keaktifan siswa dalam mengikuti
penjelasan materi, mengamati video pembelajaran,
serta berpartisipasi dalam sesi diskusi dan tanya
jawab. Temuan ini sejalan dengan penelitian
sebelumnya yang menyatakan bahwa media
pembelajaran  berbasis  flipbook = mampu
meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses
pembelajaran [13].

B. Hasil Evaluasi Keterlibatan Siswa

Untuk mengetahui tingkat keterlibatan siswa
selama proses pembelajaran menggunakan media
flipbook digital interaktif, dilakukan pengukuran
melalui angket keterlibatan siswa yang terdiri atas
15 butir pernyataan. Hasil rekapitulasi jawaban
siswa menunjukkan bahwa sebagian besar siswa
memberikan respons positif terhadap penggunaan
media pembelajaran yang diterapkan.

Berdasarkan hasil pengolahan data pada
Tabel 1, diperoleh persentase keterlibatan siswa
untuk setiap butir pernyataan yang disajikan pada
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Tabel 2. Hasil tersebut menunjukkan bahwa
seluruh indikator keterlibatan siswa berada pada
kategori Sangat Tinggi dengan rentang persentase
antara 83,33% hingga 100%.

Tabel 4. Persentase Keterlibatan Siswa per Butir

Pertanyaan

No | Jenis | Persentase Kategori

1 F 100,00% Sangat Tinggi
2 F 100,00% Sangat Tinggi
3 F 100,00% Sangat Tinggi
4 F 100,00% Sangat Tinggi
5 F 83,33% Sangat Tinggi
6 F 100,00% Sangat Tinggi
7 F 100,00% Sangat Tinggi
8 F 88,89% Sangat Tinggi
9 F 83,33% Sangat Tinggi
10 | F 100,00% Sangat Tinggi
11 | UF 88,89% Sangat Tinggi
12 | UF 83,33% Sangat Tinggi
13 | UF 100,00% Sangat Tinggi
14 | UF 88,89% Sangat Tinggi
15 | UF 88,89% Sangat Tinggi

Rata-rata keseluruhan keterlibatan siswa
mencapai 93,70%, yang termasuk dalam kategori
Sangat Tinggi berdasarkan kriteria penilaian
keterlibatan siswa. Hasil ini menunjukkan bahwa
penggunaan media flipbook digital interaktif
mampu menarik perhatian siswa dan mendorong
mereka untuk berpartisipasi aktif selama proses
pembelajaran berlangsung.

Berdasarkan kategori penilaian keterlibatan
siswa pada Tabel 5, persentase sebesar 93,70%
berada pada rentang 81%-100%, sehingga
termasuk dalam kategori Sangat Tinggi.

Tabel 5. Kategori Penilaian Keterlibatan Siswa

Persentase | Kategori

81%-100% | Sangat Tinggi

61%-80% | Tinggi

41%-60% | Sedang

21%-40% | Rendah

0%—-20% Sangat Rendah

Hasil tersebut mengindikasikan bahwa

media flipbook digital interaktif berhasil

menciptakan suasana pembelajaran yang lebih
menarik dan interaktif. Siswa terlihat lebih antusias
dalam mengikuti kegiatan pembelajaran, aktif
dalam menjawab pertanyaan, serta menunjukkan
minat yang tinggi terhadap materi pentingnya
melaksanakan gotong royong. Temuan ini sejalan
dengan penelitian yang menyatakan bahwa media
pembelajaran berbasis flipbook digital dapat
meningkatkan keterlibatan dan motivasi belajar

siswa karena menyajikan materi secara lebih
menarik melalui integrasi teks, gambar, animasi,
dan video [13].

Selain meningkatkan keterlibatan siswa,
penggunaan media flipbook digital interaktif juga
membantu guru dalam menyampaikan materi
secara lebih efektif. Materi yang disajikan secara
visual dan interaktif memudahkan siswa
memahami  konsep gotong royong serta
penerapannya dalam kehidupan sehari-hari. Hal ini
sesuai dengan penelitian sebelumnya yang
menunjukkan bahwa media pembelajaran digital
interaktif mampu meningkatkan kualitas proses
pembelajaran dan pemahaman siswa terhadap
materi yang dipelajari [14].

Secara  keseluruhan, hasil  kegiatan
menunjukkan bahwa penerapan media flipbook
digital interaktif pada materi pentingnya
melaksanakan gotong royong di kelas VI SD
Negeri 2 Meurandeh memberikan dampak positif
terhadap keterlibatan siswa dalam pembelajaran.
Tingginya tingkat keterlibatan siswa menjadi
indikator bahwa media yang digunakan efektif
dalam mendukung proses pembelajaran Pendidikan
Pancasila berbasis teknologi [15].

5. KESIMPULAN

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat
melalui penerapan media flipbook digital interaktif
pada materi pentingnya melaksanakan gotong
royong di kelas VI SD Negeri 2 Meurandeh telah
terlaksana dengan baik dan memberikan dampak
positif terhadap proses pembelajaran. Media
flipbook digital interaktif mampu menciptakan
suasana belajar yang lebih menarik, interaktif, dan
berpusat pada siswa sehingga meningkatkan
partisipasi mereka selama kegiatan berlangsung.

Berdasarkan hasil evaluasi keterlibatan
siswa, diperoleh rata-rata persentase sebesar
93,70% yang termasuk dalam kategori Sangat
Tinggi. Hasil tersebut menunjukkan bahwa siswa
memiliki antusiasme yang tinggi dalam mengikuti
pembelajaran menggunakan media flipbook digital
interaktif. Integrasi berbagai elemen multimedia
seperti teks, gambar, animasi, dan video mampu
membantu siswa memahami materi pentingnya
melaksanakan gotong royong dengan lebih mudah
dan menyenangkan.

Selain memberikan manfaat bagi siswa,
penerapan media flipbook digital interaktif juga
membantu guru dalam menyampaikan materi
secara lebih efektif dan inovatif. Dengan demikian,
media flipbook digital interaktif dapat dijadikan
sebagai salah satu alternatif media pembelajaran
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yang mendukung peningkatan kualitas
pembelajaran Pendidikan Pancasila di sekolah
dasar. Kegiatan serupa diharapkan dapat diterapkan
pada materi pembelajaran lainnya guna
meningkatkan keterlibatan dan pengalaman belajar
siswa secara berkelanjutan.
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