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Abstract

The purpose of carrying out this practical work is to fulfill the requirements for thesis preparation,
to develop the implementation of a Learning Management System (LMS) for administrators, teachers and
students at Cyber Media Utama Vocational School. This practical work activity method begins with the
preparation stage and field survey. Followed by a discussion with the parties, namely the principal of the
Vocational Middle School Cyber Media Utama Vocational School which is located in the Kalisuren Village
area, Kec. Tajurhalang District. Bogor- West Java. To identify the needs and opportunities required by
Administrators, Teachers and Students of Cyber Media Utama Vocational School, then the socialization
and training stage is carried out by the team. The results of this research are that administrators, teachers
and students at Cyber Media Utama Vocational School can use and develop the Learning Management
System (LMS) that has been created and can create or add learning methods according to school needs.

Abstrak

Tujuan dilaksanakannya Kerja Praktek ini adalah untuk memenuhi persyaratan siding skripsi, untuk
Pengembangan Implementasi Learning Management System (LMS) bagi Administrator, Guru, serta
Siswa/i di SMK Cyber Media Utama Metode kegiatan Kerja Praktek ini dimulai dengan tahap persiapan
dan survei lapangan. Dilanjutkan dengan diskusi Bersama pihak, yaitu kepala sekolah Sekolah Menengah
Kejuruan SMK Cyber Media Utama yang terletak di daerah Desa kalisuren Kec. Tajurhalang Kab. Bogor-
Jawa Barat. Untuk mengidentifikasi kebutuhan dan peluang yang dibutuhkan oleh Administrator, Guru,
serta Siswa/i SMK Cyber Media Utama kemudian tahap sosialisasi dan pelatihan yang dilakukan oleh tim.
Hasil penelitian ini Administrator, Guru, serta Siswa/i SMK Cyber Media Utama dapat menggunakan dan
mengembangkan Learning Management System (LMS) yang telah dibuat serta dapat membuat atau
menambahkan metode pembelajaran sesuai dengan kebutuhan di sekolah.
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1. PENDAHULUAN
Ryan K.Ellis menjelaskan bahwa Learning

Manajemen System (LMS) adalah sebuah
perangkat lunak atau software untuk keperluan
administrasi, dokumentasi, pencarian materi,

laporan sebuah kegiatan, pemberian materi-materi
pelatihan kegiatan belajar mengajar secara online
yang terhubung ke internet.

Menurut Yuhefizar (2013: 2) pengertian
Website adalah keseluruhan halaman-halaman web
yang terdapat dari sebuah domain yang
mengandung informasi. Hartley (2001)
menyatakan, “E-Learning merupakan suatu jenis
belajar mengajar yang memungkinkan
tersampaikannya bahan ajar ke siswa dengan
menggunakan media Internet, Intranet atau media
jaringan komputer lain”. Keterampilan pendidik
merupakan kemampuan seorang pendidik yang
mempergunakan pikiran dan perbuatan dalam
melaksanakan pembelajaran agar berjalan secara
efektif dan efisien. Pembelajaran Jarak Jauh (PJJ)
bisa dianggap sebagai suatu bentuk pendidikan
independen yang memiliki perbedaan mendasar
yang tidak dapat diimplementasikan dalam bentuk
tradisional (Lenar, Artur, Ullubi, & Nailya, 2014).

Dalam kegiatan pelaksanaan Kerja Praktek
oleh Sajida Nur Hasannah, Ahmad Fikriyadi, dan
Nurman Dwi Sulistyo (2023) ditemukan bahwa
pengembangan  system  E-Learning  dapat
meningkatkan  keterampilan  berfikir  kritis
mahasiswa Universitas Pamulang Program Studi

Teknik Informatika meliputi  berfikir  kritis
interprestasi, analisis, evaluasi dan inferensi.
Pada awal penghentian sementara

pembelajaran tatap muka (PTM), hampir semua
pendidik melaksanakan pembelajaran jarak jauh
(PJJ) dengan aplikasi WhatsApp. Hal ini dilakukan
karena WhatsApp merupakan aplikasi yang sudah
banyak digunakan pendidik dan peserta didik.
Namun kendalanya adalah memori Handphone
pendidik cepat penuh karena harus menerima tugas
siswa dalam bentuk foto maupun video, yang
mengakibatkan handphone akan“ngehang”.

Untuk mengatasi masalah tersebut dan
untuk memenuhi hak peserta didik dalam
melaksanakan belajar dari rumah, SMK Cyber
Media Utama menerapkan Learning Management

System (LMS) melalui website dan -Learning.
Untuk mencakup kualitas Pembelajaran Jarak Jauh
(PJJ) yang optimal dibutuhkan keterampilan guru
dalam bidang teknologi digital.

2. PENELITIAN YANG TERKAIT

Kerja Praktek ini dilaksanakan di SMK
Cyber Media Utama dengan subjek penelitian
adalah guru SMK Cyber Media Utama yang
berjumlah 14 orang. Sumber data yang digunakan
adalah materi dan tugas Pembelajaran Jarak Jauh
(PJJ) di E-Learning. Teknik yang digunakan adalah
observasi langsung di e-learning dan alat
pengumpul datanya adalah lembar observasi.
Validasi data dalam penelitian ini penulis
mengecek satu persatu dalam elearning masing-
masing guru. Dalam e-learning tersebut dapat
dilihat secara jelas materi pembelajaran dan
keterampilan  guru  dalam  melaksanakan
Pembelajaran Jarak Jauh (PJJ). Analisis data yang
digunakan yaitu (1) Reduksi Data, (2) Display data,
(3) Penarikan Kesimpulan. Indikator keberhasilan
dalam penelitian ini adalah adanya peningkatan
rata-rata keterampilan pendidik dalam PJJ dan
persentase  rata-rata  keterampilan  pendidik
mencapai 70%.

Prosedur Penelitian Tindakan Sekolah
(PTS) yang dilaksanakan pada penelitian ini terdiri
dari dua siklus melalui proses pengkajian berdaur
(cyclical) yang terdiri dari 4 tahap, vyaitu:
Perencanaan, Pelaksanaan, Pengamatan, dan
Analaisis & Refleksi. Tindakan yang dilaksanakan
adalah  melaksanakan  observasi  terhadap
keterampilan pendidik dalam melaksanakan PJJ
dengan menggunakan e-learning yang meliputi
keterampilan menulis dalam konten, keterampilan
menyajikan gambar, keterampilan menyajikan
video pembelajaran, keterampilan menyajikan
youtube, keterampilan menggunakan Google Drive
(word, PDF, PPT), keterampilan menggunakan
Google Form dan keterampilan mengelola forum
diskusi.
3. METODE PENELITIAN

Penelitian ini diperlukan metode yang
digunakan untuk melakukan penelitian sehingga
mampu menjawab masalah-masalah yang sedang
diteliti dan tujuan penelitian. Suatu penelitian
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biasanya dimulai dengan suatu perencanaan yang
seksama yang mengikuti serentetan petunjuk yang
disusun secara logis dan sistematis, sehingga
hasilnya dapat mewakili kondisi yang sebenarnya
dan dapat dipertanggung jawabkan. Tahapan yang
dilakukan dalam penelitian ini adalah, sebagai
berikut:.

Perancangan dan Design

h J

Gbr 1. Tahapan Penelitian

Berdasarkan tahapan penelitian di atas, maka masing-
masing langkahnya dapat diuraikan seperti di bawah ini

a. ldentifikasi Masalah
Identifikasi masalah merupakan langkah awal
yang dilakukan dalam penelitian ini. Pada tahap
mengidentifikasi masalah dimaksudkan agar
dapat memahami masalah yang akan diteliti,
sehingga dalam tahap analisis dan perancangan
tidak keluar dari permasalahan yang diteliti.

b. Analisis Permasalahan
Langkan  Analisis Permasalahan adalah
langkah untuk memahami masalah yang telah
ditentukan ruang lingkup atau batasannya.
Dengan menganalisis masalah yang telah
ditentukan tersebut, maka diharapkan masalah
tersebut dapat dipahami dengan baik.

c. Menentukan Tujuan
Berdasarkan pemahaman dari permasalahan
yang ada, maka ditentukan tujuan yang akan
dicapai dalam penelitian ini. Pada tujuan ini
ditentukan target yang akan dicapai, terutama

yang dapat mengatasi masalah-masalah yang
ada.

d. Pengumpulan Data
Data-data yang dikumpulkan adalah data di
ruang lingkungan instansi (SMK Cyber Media
Utama).

e. Perancangan dan Design
Pada tahap ini penulis akan merancang usulan
system yang baru, penulis menggunakan
metode perancangan system dengan model
Prototype. Prototype adalah sebuah metode
perancangan software yang banyak digunakan
pengembang agar dapat saling berinteraksi
antara guru dengan siswa

f.  Evaluasi Akhir
Membuat laporan dari penelitian yang
berisikan laporan penelitian terhadap masalah-
masalah dan solusi yang ada pada objek yang
diteliti oleh penulis.

4. HASIL DAN PEMBAHASAN

Adapun pelaksanaan kerja praktek yang
telah dilakukan oleh tim Universitas Pamulang ini
adalah sebagai berikut Pada sesi pertama
sosialisasi, dilakukan penyampaian materi tentang
pengenalan Learning Management System (LMS),
pengenalan serta cara penggunaan E-Learning
melalui website.

Selanjutnya peserta dapat
mengembangkan penggunaan E-Learning untuk
mempermudah Pembelajaran Jarak Jauh (PJJ)

dengan baik agar pemaparan Yyang telah
disampaikan dapat diterapkan dengan baik.
No Materi Pemahaman
1 Melihat materi 100%
pembelajaran
2 Mendownload 100%
materi latihan
3 Mengerjakan kuis 100%
4 Melakukan 100%
diskusi

Table 1. Pemahaman Pengguaan LMS Siswa/i SMK
Cyber Media Utama

5. KESIMPULAN

Pengetahuan peserta dalam hal ini di SMK
Cyber Media Utama mengenai Implementasi
Learning Management System (LMS) bagi siswa/i
di SMK Cyber Media Utama yang mayoritas
berada di kategori belum memahami. Setelah
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kegiatan Kerja Praktek (KP) dilaksanakan,
diketahui bahwa pengetahuan peserta telah
meningkat.
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