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Abstract

The rapid development of technology in this era, particularly in the field of computers, has resulted
in significant impacts. Personal computers have become electronic devices capable of performing various
tasks, such as receiving input, processing input based on instructions, storing commands and processing
results, as well as providing valuable information and facilitating management. Design is the process of
developing new specifications based on recommended system analysis results. Systems consist of
interconnected procedures that work together to carry out activities. The fast-paced technological
advancements also have an impact on the development of software applications used in the photography
service industry today. Therefore, the use of computers and applications is crucial in supporting business
activities in society. In the context of Jakshoots, current management developments aim to provide quick
and efficient information through customer data processing and business management. To address these
challenges, the plan is to develop a desktop-based management application system using Java SE & MySq|,
employing the RAD (Rapid Application Development) method. This will help provide effective
management services in Jakshoots.
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Abstrak

Perkembangan teknologi yang pesat di zaman ini, terutama dalam bidang komputer, telah
menghasilkan dampak signifikan. Komputer pribadi (Personal Komputer) menjadi alat elektronik yang
dapat melakukan berbagai tugas, mulai dari menerima input, memproses input sesuai instruksi, menyimpan
perintah dan hasil pengolahan, hingga menyediakan informasi yang berguna dan mempermudah
manajemen. Perancangan adalah proses pengembangan spesifikasi baru berdasarkan hasil analisis sistem
yang direkomendasikan. Sistem merupakan jaringan kerja yang terdiri dari prosedur-prosedur yang saling
terhubung dan bekerja bersama untuk menjalankan suatu kegiatan. Perkembangan teknologi yang cepat
juga berdampak pada perkembangan aplikasi perangkat lunak yang digunakan dalam industri jasa fotografi
saat ini. Oleh karena itu, penggunaan komputer dan aplikasi menjadi penting untuk mendukung kegiatan
bisnis di masyarakat. Dalam konteks usaha Jakshoots, perkembangan manajemen saat ini bertujuan untuk
menyajikan informasi yang cepat dan efisien melalui pengolahan data pelanggan dan manajerial usaha.
Untuk mengatasi tantangan tersebut, rencananya adalah mengembangkan sistem aplikasi manajemen
berbasis desktop menggunakan Java SE & MySql dengan menerapkan metode RAD (Rapid Application
Development). Ini akan membantu menyediakan layanan manajemen yang efektif dalam Jakshoots.

Kata Kunci: Sistem Informasi ; RAD; Jasa

snovation

https://jurnal.portalpublikasi.id/index.php/JORAPI/index

https://jurnal.portalpublikasi.id/index.php/JORAPI/index 303



JORAPI : Journal of Research and Publication Innovation

Vol. 1, No. 2, April 2023
Halaman : 303 - 308

ISSN : 2985-4768

1. PENDAHULUAN

Seiring Perkembangan Zaman
Perkembangan Teknologi Pun Semakin pesat salah
satu nya adalah Komputer, Personal Komputer
adalah sebuah alat elektronik yang dapat untuk
melakukan beberapa tugas, yaitu seperti menerima
input, memproses input sesuai dengan instruksi
yang diberikan, menyimpan perintah-perintah dan
hasil pengolahannya, serta juga menyediakan hasil

berupa bentuk informasi dan memudahkan
manajemen [1].

Perancangan  adalah  adalah  proses
pengembangan  spesifikasi baru berdasarkan

rekomendasi hasil analisis sistem [2]. Sistem
adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur
yang saling berhubungan, terkumpul bersama-
sama untuk melakukan suatu kegiatan Maka dari
itu perkembangan Teknologi adalah khasanah
pengetahuan yang terhimpun secara sistematis
berdasarkan penemuan ilmiah melalui
eksperimentasi, atau semata-mata berdasarkan
praktek bertahun-tahun yang berhasil, yang
memungkinkan diproduksinya secara praktis suatu
benda atau jasa tertentu .

Saat ini perkembangan bisnis di bidang
multimedia berkembang pesat dan menjadikan
sumber pertumbuhan ekonomi di Indonesia selain
multimedia fotografi sudah banyak di lirik generasi
muda untuk menjadi pelaku usaha maupun pelaku
konsumen , pada tahun 2018 sebanyak 32% dari
penduduk Indonesia menggunakan jasa fotografi

[3].
Dalam Perkembangan

semakin  pesat  berpengaruh Terhadap
perkembangan software aplikasi yang di
pergunakan di dunia jasa fotografi saat ini
sehingga perangkat Komputer dan penggunaan
aplikasi untuk kepentingan usaha dibutuhkan di
masyarakat perkembangan manajemen sekarang
ini dalam usaha Jakshoots akan menyajikan
Informasi yang cepat dan efisien dengan
Pengolahan data pelanggan dan manajerial usaha
dalam Jakshoots melalui perangkat PC atau laptop
Sebagai tempat yang dapat di Manajemen usaha
jakshoots yang perlu Mengikuti perkembangan
Teknologi dibutuhkan aplikasi Desktop yang
mampu Memudahkan Pemilik untuk Mengelola
Operasional usaha jasa Tersebut [4].

teknologi  yang

Untuk pemecahan masalah tersebut rencana
nya akan membuat pelayanan manajemen berupa
yang Perancangan System Aplikasi Manajemen
Berbasis Desktop Dengan Java SE & MySql
Menggunakan Metode RAD (Rapid Application
Development).

2. PENELITIAN YANG TERKAIT

Dalam penelitian kerja praktik ini, penulis
melakukan  beberapa studi literatur  yang
merupakan langkah untuk mempermudah penulis
dalam mencari teori yang dibutuhkan serta
referensi yang relevan dengan kasus dan
permasalahan yang diselesaikan. Teori dan
referensi didapat dari jurnal, buku, dan sumber
lainnya. Beberapa tinjauan studi dalam penelitian
ini adalah sebagai berikut :

a. Penelitian yang berjudul “Perancangan
Sistem Informasi Pengelolaan Data
Zakat,Infaq dan Shodagoh Menggunakan
Metode System Development Life Cycle
(SDLC) Studi Kasus: Yayasan Assayidah
Asri” Tujuan dilakukan penelitian ini
adalah untuk membuat sistem informasi
untuk mengelola data dana zakat, infaq,
dan shodagoh secara online menggunakan
sistem informasi, yayasan Assayidah Asri
mengelola dana sebagai Memudahkan
pmengurus dalam merekap dana bantuan,
Mengurangi redudansi data.pada Yayasan
Assayidah Asri  menghasilkan sebuah
sistem informasi pengelolaan data zakat,
infag dan shodaqoh berbasis website yang
dapat memberikan informasi secara up to
date kepada pemberi dana donator

b. Penelitian yang berjudul “ Perancangan
Sistem Informasi Manajemen Rumah Sakit

Modul  Farmasi”  Tujuan untuk
mempermudah  pengolahan data dan
laporan  yang  sebelumnya  masih

menggunakan cara konvensional,
sehingga  informasi yang didapatkan
menjadi lebih cepat, tepat, dan akurat
untuk meningkatkan kualitas pelayanan
rumah sakit. Tahap perancangan sistem
dilakukan dengan Metode TAS,yaitu
penentuan inisial scope, penentuan
kebutuhan perancangan proses bisnis,
perancangan sistem, dan evaluasi.
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3. METODE PENELITIAN

Rapid Application Development (RAD)
adalah sebuah strategi pengembangan system yang
menekankan kecepatan dalam pengembangan
melalui keterlibatan pengguna dalam
pembangunan secara cepat, iterative, dan
incremental dari suatu serangkaian prototype dari
suatu system yang dapat berkembang menjadi
suatu system akhir atau versi tertentu [5].

Metode pengumpulan data yang dilakukan
oleh peneliti dalam mengumpulkan data-data serta
informasi menggunakan beberapa teknik, antara
lain [6]:

a. Pengumpulan Data : Dalam penelitian ini
pengumpulan data yang dilakukan meliputi
tahapan wawancara dam studi Dokumen
dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui
dan melihat secara langsung dan lebih
mendetail permasalahan yang akan diteliti,

b. Studi Literatur : Mempelajari materi tentang
sistem informasi manajemen digital untuk
dijadikan pedoman bagi pembuatan aplikasi

desktop.
c. Perancangan  Sistem Perancangan
kebutuhan Dikumpulkannya data yang

dibutuhkan dan diperlukan dalam suatu
aplikasi desktop identifikasi masalah dan
pengumpulan data yang diperoleh dari
pengguna atau stakeholder pengguna yang
bertujuan untuk mengidentifikasi maksud
akhir atau tujuan dari sistem dan kebutuhan
informasi yang diinginkan.

d. Pembuatan Sistem Pembuatan Sistem
Informasi manajemen digital dilakukan
dengan menggunakan bahasa pemrograman
java berbasis.

e. Desain Sistem Membuat desain atau
konsep visual dari sebuah aplikasi desktop.

f.  Implementasi Sistem :
Mengimplementasikan ~ Sistem informasi
manajemen  digital  berbasis  desktop.

Memulai implementasi desain dari suatu
sistem yang telah disetujui pada tahapan
sebelumnya. Pengujian.

Melakukan pengujian dari sistem yang telah
dibuat serta melihat apakah sistem telah berjalan
dengan baik dan sesuai dengan Kkriteria yang
diharapkan.

4. HASIL DAN PEMBAHASAN
4.1 Activity Diagram

Menurut Alan Dennis (2016) Pengertian
activity diagram adalah satu jenis diagram dalam
UML (Unified Modeling Language) Yyang
digunakan untuk menggambarkan aliran kerja atau
aktivitas dalam suatu sistem atau proses bisnis.

ADMIN SISTEM

Gbr 1. Activity Diagram
4.2 Use Case
Menurut standar ISO/IEC 29148, pengertian
use case adalah deskripsi tentang bagaimana
seorang pengguna (user) akan berinteraksi dengan
suatu sistem atau aplikasi untuk mencapai suatu
tujuan tertentu [7].
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4.3 Entity Relationship Diagram

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah
sebuah model diagram yang digunakan untuk
menggambarkan struktur logikal dari sebuah
sistem basis data [8].

9 4

Gbr 3. Entity Relationship Diagram

4.4 Relasi tabel

Relasi tabel atau relasi dalam konteks basis
data adalah hubungan yang terjalin antara dua atau
lebih tabel dalam sebuah database. Relasi ini
digunakan untuk menghubungkan data dalam tabel
yang berbeda berdasarkan kunci atau kolom yang
sama di setiap tabel.
digunakan untuk menghubungkan data dalam tabel
yang berbeda berdasarkan kunci atau kolom yang
sama di setiap tabel. Relasi tabel memungkinkan
pengguna untuk mengambil data dari beberapa
tabel secara bersamaan dan melakukan operasi
seperti  pemutakhiran,  penghapusan,  dan
penyisipan data dengan mengacu pada keterkaitan
antar tabel. Dengan itu pada laporan ini kami
menggunakan Relasi Satu ke Satu (One-to-One)
Setiap baris dalam satu tabel hanya dapat
berhubungan dengan satu baris dalam tabel lain,
dan sebaliknya. Hubungan ini biasanya digunakan
ketika kedua tabel memiliki informasi yang saling
berkaitan secara langsung [9].
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4.5 Sequence diagram

Sequence diagram adalah salah satu jenis
diagram yang digunakan dalam pemodelan sistem
untuk menggambarkan interaksi antara objek-objek
dalam suatu sistem dalam urutan waktu tertentu.
Sequence diagram digunakan untuk
memvisualisasikan bagaimana pesan-pesan atau
objek-objek saling berinteraksi dalam suatu
skenario tertentu.Sequence diagram pertama Kali
diperkenalkan pada tahun 1992 oleh dua orang ahli
di bidang pemodelan sistem bernama lvar Jacobson
dan Jim Rumbaugh.

Secara umum, sequence diagram dapat
digunakan untuk menggambarkan urutan pesan-
pesan yang dikirim antara objek-objek dalam
sistem, mengidentifikasi objek-objek yang terlibat
dalam suatu proses, menunjukkan waktu yang
dibutuhkan untuk masing-masing pesan atau
proses, dan menunjukkan kondisi-kondisi atau
perubahan yang terjadi pada objek-objek selama
proses berlangsung.

ADMIN
[]

I I MASUK KE MENU
UTAMA

NU DATA
NU UTAMA i
—————
PILIH LIHAT DATA

L |
I MENCETAK DATA I

L]

Gbr 5. Sequence Diagram

4.6 Implementasi Rancangan Layar

Agar suatu sistem dapat mudah
digunakan, maka diperlukan user interface yang
dengan mudah dapat dimengerti oleh user.
Dengan user interface yang sederhana, user dapat
mengetahui
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Gbr 10. Data Pelanggan

Gbr 7. Menu Utama

. T i DATA enca: 9
QiakShoots FORM gjakshoots PEMESANAN

PELANGGAN

| FORM PEMESANAN b
{ CEKDATA # J

MEWIH’U‘I'

Gbr 8. Form Pelanggan
Gbr 11. Data Pemesanan

5. KESIMPULAN

Berdasarkan tahap analisis, perancangan,
implementasi, dan pengujian yang telah dilakukan,
dapat disimpulkan bahwa Sistem Manajemen
DiJakshoots berbasis desktop merupakan sebuah
program komputer yang dirancang dan dibangun
untuk mempermudah proses manajemen dalam
industri Jakshoots. Sistem informasi ini memiliki
beberapa manfaat dan solusi untuk permasalahan
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yang ada pada sistem manual sebelumnya. Berikut
adalah kesimpulan perancangan sistem tersebut:

a. Meningkatkan Efisiensi Proses
Manajemen:  Sistem ini akan membantu
meningkatkan efisiensi dalam pengelolaan
Manajemen diJakshoots Dengan adanya
fitur-fitur komputerisasi, seperti
penyimpanan, pengeditan, penghapusan,
dan pencarian data secara komputerisasi,
akan mempercepat dan mempermudah
akses terhadap informasi yang dibutuhkan.
Hal ini akan menghemat waktu dan tenaga
bagi Admin Jakshoots

b. Pengelolaan  Proyek yang  Lebih
Terorganisir:  Sistem ini memberikan
kemampuan untuk mengelola proyek
fotografi secara terorganisir. Fitur-fitur
seperti kalender, pengaturan jadwal, dan
pengingat tugas akan membantu dalam
merencanakan dan mengawasi setiap aspek
Kinerja. Hal ini memungkinkan manajer
untuk melacak kemajuan Branding,
mengatur sumber daya dengan lebih
efektif, dan menghindari kelebihan atau
kekurangan dalam jadwal dan penugasan.

c. Pengelolaan Data Pelanggan dan Galeri
Foto:Sistem ini juga menyediakan fitur
untuk mengelola data pelanggan dengan
lebih efisien. Informasi pelanggan seperti
kontak, riwayat proyek, preferensi, dan
catatan lainnya dapat disimpan
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