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Abstract 
 

This study aims to design a web-based library data management application to improve the efficiency 

of library operations at SD Negeri Lebakwangi. The project was initiated due to inefficiencies in the existing 

library data management system, such as errors in book record-keeping and difficulties in tracking book 

information. The development process adopted the System Development Life Cycle (SDLC) model with a 

Research and Development (R&D) approach. Data were collected through direct observation at the school, 

interviews with school personnel, and a review of relevant literature. The outcome of this research is a 

web-based library application designed to assist librarians and teachers in managing book data, 

monitoring book loans, and tracking student literacy activities more effectively. The system was developed 

using programming languages such as HTML, CSS (with Bootstrap), PHP, and JavaScript. The application 

includes features such as admin and user login, book and member management, circulation logging, and 

reporting. Test results show that the application successfully improves the efficiency and accuracy of 

library administration at SD Negeri Lebakwangi. 

 

Keywords: Library Aplication; System Development Life Cycle; Research & Development; SD Negeri 

Lebakwangi; 

 

Abstrak 
 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang aplikasi pengelolaan data perpustakaan berbasis website 

guna meningkatkan efisiensi dalam pengelolaan data perpustakaan di SD Negeri Lebakwangi. Latar 

belakang dari proyek ini adalah karena kurangnya efisiensi dalam pengelolaan data perpustakaan, seperti 

kesalahan pencatatan data buku serta sulitnya dalam melacak data buku. Metode yang digunakan dalam 

perancangan ini adalah model pengembangan System Development Life Cycle (SDLC) dengan pendekatan 

Research & Development (R&D). Pengumpulan data dilakukan melalui observasi secara langsung ke 

lokasi, wawancara dengan pihak sekolah dan studi literatur sebagai referensi. Hasil dari penelitian ini adalah 

aplikasi perpustakaan berbasis website untuk membantu petugas perpustakaan dan guru dalam mengelola 

data buku, melacak peminjaman buku serta memantau aktifitas literasi siswa secara efektif. Sistem ini 

dikembangkan menggunakan bahasa program HTML, CSS (dengan bantuan Bootstrap), PHP dan 

JavaScript. Aplikasi ini dilengkapi dengan fitur login admin dan pengguna, manajemen data buku dan 

anggota, pencatatan sirkulasi, serta pelaporan. Hasil pengujian menunjukan aplikasi ini dapat  
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meningkatkan efisiensi dan ketepatan administrasi perpustakaan dalam pengelolaan perpustakaan di SD 

Negeri Lebakwangi. 

 

Kata Kunci: Aplikasi Perpustakaan; ; System Development Life Cycle; Research & Development; SD 

Negeri Lebakwangi;  

 

1. PENDAHULUAN 
Teknologi informasi telah memberikan dampak 

besar dalam dunia pendidikan, termasuk dalam 

pengelolaan perpustakaan sekolah. SD Negeri 

Lebakwangi sebagai lembaga pendidikan dasar 

memiliki kendala dalam sistem pengelolaan 

perpustakaan yang masih kurang efisien, seperti 

kesalahan pencatatan data buku dan kekurangan 

pelayanan informasi. Oleh karena itu, perlu adanya 

digitalisasi untuk mendukung efisiensi pelayanan 

perpustakaan. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

mengimplementasikan aplikasi perpustakaan berbasis 

website yang dapat membantu petugas perpustakaan dan 

guru dalam melacak serta mengelola peminjaman dan 

pengembalian buku. Sistem ini diharapkan dapat 

meningkatkan efisiensi dan ketepatan administrasi 

perpustakaan dalam pengelolaan perpustakaan. 

 

2. PENELITIAN YANG TERKAIT 
Beberapa penelitian sebelumnya telah membahas 

sistem informasi perpustakaan. [1] Dezan & Mundirin 

(2024) menggunakan metode RAD dalam 

pengembangan sistem perpustakaan untuk mempercepat 

proses desain dan pemanfaatan prototipe interaktif. [2] 

Adam & Ghufron (2024) menerapkan metode waterfall 

dan framework CodeIgniter dalam sistem informasi 

perpustakaan digital dengan fitur pencarian dan laporan 

transaksi. [3] Supriatmaja dkk (2022) menggunakan 

PHP native dan Bootstrap serta melakukan pengujian 

black-box testing. 

Perbedaan penelitian ini dengan penelitian yang 

sebelumnya terletak pada fokus langsung terhadap 

kebutuhan sekolah dasar negeri di daerah, serta 

menekankan antarmuka (interface) yang mudah untuk 

digunakan oleh petugas perpustakaan dan guru. 

 
3. METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan metode Research 

and Development (R&D) dengan pendekatan SDLC 

(System Development Life Cycle). 

Metode pengumpulan data dilakukan dengan 

observasi langsung terhadap aktivitas perpustakaan, 

wawancara dengan petugas perpustakaan dan kepala 

sekolah, serta studi literatur dari jurnal dan artikel 

ilmiah. 

Tahapan dalam pengembangan sistem meliputi : 

analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, 

pengujian, dan evaluasi. 

Bahasa pemrograman yang digunakan yaitu 

HTML, CSS (dengan bantuan Bootstrap), JavaScript, 

PHP, dan MySQL. Dalam perancangan untuk 

menggambarkan alur sistem menggunakan diagram 

UML, termasuk Use Case, Activity Diagram, dan ERD. 

 

 
Gbr 1. Use Case Diagram 

 

 
Gbr 2. Activity Diagram 
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Gbr 3. Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 
Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi 

perpustakaan berbasis website yang dapat digunakan 

oleh admin dan guru dengan fiitur-fitur yang seperti : 

login pengguna, manajemen data buku dan anggota, 

pencatatan sirkulasi peminjaman dan pengembalian 

buku, serta laporan sirkulasi. 

Aplikasi diuji menggunakan metode black-box 

dengan beberapa pengujian seperti login berhasil/gagal, 

input data buku, pencarian data, sirkulasi data dan 

manajemen anggota. Hasil uji menunjukkan sistem 

berjalan sesuai fungsinya. 

Penggunaan sistem ini memberikan dampak 

positif terhadap pengelolaan perpustakaan, terutama 

dalam pengelolaan data buku dan pelacakan buku. 

 

5. KESIMPULAN 

 
a. Aplikasi perpustakaan berbasis website 

berhasil dirancang dan diimplementasikan di 

SD Negeri Lebakwangi. 

b. Sistem ini dapat mengatasi permasalahan 

kesalahan dalam pencatatan data buku dan 

meningkatkan efisiensi pelayanan. 

c. Fitur yang dirancang dapat mendukung 

perpustakaan dalam pengelolaan data buku, 

anggota, peminjaman, pengembalian, serta 

laporan dengan baik. 

d. Aplikasi ini memberikan kemudahan akses 

bagi admin dan guru dalam memonitor 

aktivitas perpustakaan secara real-time. 
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