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Abstract

In the educational context, interests and talents are two important aspects that influence the
development of adolescent students. Interest can be defined as a person's interest or inclination towards a
particular field, while talent is the natural potential that an individual has to excel in that field. Each
individual has their own strengths and weaknesses, their own talents and interests, all of these things are
carried out and implemented according to individual character and are assisted by internal motivation and
support from the environment. The aim of this research is to discuss a person's talents and interests through
test results using the web to analyze individual potential to make it easier for students to make major
decisions in accordance with their talents using the PHP, CSS, HTML and Database programming
languages. This website will help admins in collecting data and making reports and help find out students'
interests and talents.

Abstrak

Dalam konteks pendidikan, minat dan bakat merupakan dua aspek penting yang mempengaruhi
perkembangan siswa remaja. Minat dapat diartikan sebagai ketertarikan atau kecenderungan seseorang
terhadap suatu bidang tertentu, sementara bakat adalah potensi alami yang dimiliki individu untuk unggul
dalam bidang tersebut. Setiap individu memiliki kelebihan dan kekurangannya masing-masing, bakat dan
minat tersendiri yang dimiliki, semua hal tersebut dijalani dan diimplementasikan sesuai karakter individu
serta dibantu dengan adanya motivasi dalam diri dan support dari lingkungan. tujuan penelitian ini adalah
membahas bagaimana bakat dan minat seseorang melalui hasil tes menggunakan web menganalisa potensi
individu untuk memudahkan siswa dalam mengambil keputusan jurusan yang sesuai dengan bakat yang
dimiliki dengan bahasa pemrograman PHP, CSS, HTML dan Database. Web ini akan membantu admin
dalam pendataan dan pembuatan laporan serta membantu mengetahui minat dan bakat peserta.
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1. PENDAHULUAN

Sistem  berbasis  web  memiliki
keunggulan dalam hal aksesibilitas dan
kemudahan penggunaan. Dalam  konteks

pendidikan, platform ini dapat diakses oleh siswa
dari berbagai lokasi dan latar belakang, sehingga
dapat menjangkau lebih banyak individu. Selain
itu, sistem berbasis web memungkinkan
pengumpulan data secara real-time, yang sangat
berguna untuk analisis lebih lanjut. Dengan
demikian, penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan sebuah sistem analisis minat
dan bakat siswa remaja menggunakan metode
collaborative filtering berbasis web yang dapat
memberikan rekomendasi yang akurat dan
relevan terhadap minat dan bakat siswa.

Collaborative filtering adalah metode
yang efektif dan telah terbukti dalam berbagai
konteks untuk memberikan rekomendasi
yang relevan. Dalam analisis minat dan bakat
siswa, metode ini dapat membantu
mengidentifikasi potensi siswa dengan
memanfaatkan data dari siswa lain yang
memiliki  preferensi  serupa.  Dengan
demikian, collaborative filtering mendukung
personalisasi dan pengembangan bakat siswa
secara lebih terarah dan berbasis data.

Pentingnya analisis minat dan bakat pada

siswa remaja tidak hanya terletak pada
pengembangan individu, tetapi juga pada
peningkatan  kualitas  pendidikan  secara

keseluruhan. Dengan memahami minat dan bakat
siswa, pendidik dapat menyusun strategi
pembelajaran yang lebih efektif dan relevan,
sehingga siswa dapat mencapai potensi maksimal
mereka dalam proses belajar.

2. PENELITIAN YANG TERKAIT
Adapun beberapa referensi penelitian yang

digunakan sebagai acuan dalam penulisan
penelitian ini antara lain :

Penelitian ~ yang  dilakukan  oleh
RIDWAN, Moh, et al 2023. “Rancang Bangun
Sistem Pendukung Keputusan Rekomendasi
Jurusan Kuliah Menggunakan Metode Simple
Additive Weighting. Informatics, Electrical and
Electronics Engineering” membahas tentang
sistem Rekomendasi Jurusan Kuliah
Menggunakan  Metode  Simple  Additive
Weighting. Dalam aplikasi SPK berbasis web ini
memiliki banyak manfaat khususnya bagi para
lulusan SMA yang ingin melajutkan kejenjang
kuliah. Yaitu memberikan rekomendasi jurursan
yang sesuai dengan kemampuan dan minat siswa.

Penelitian yang dilakukan oleh Rahayu, N.,
Harahap, E. P., & Bachtiar, R. “ Rekomendasi
propesi siswa berdasarkan minat dan bakat
mengunakan metode case-based reasoning 2024”
membahas tentang sistem rekomendasi propesi
siswa berdasarkan minat dan bakat mengunakan
metode case-based reasoning.Dalam aplikasi
berbasis web ini dapat merekomendasikan siwa
SMK yang ingin mengambil jurusan di SMK Era
Pebangunan. Yaitu memberikan rekomendasi
jurursan yang sesuai dengan kemampuan dan
minat siswa.

3. METODE PENELITIAN

a. Wawancara: Proses Tanya jawab
dilakukan oleh saya selaku Mahasiswa di

yayasan tersebut yang dilakukan
dengan  penanggung jawab program
yayasan guna untuk  mengetahui

informasi terkait kebutuhan yayasan.

b. Pengamatan: Proses pengamatan dan
observasi dilakukan dengan melihat
kekurangan pada yayasan tersebut.

c. lakukan adalah teori tentang rekomendasi
minat dan bakat siswa berbasis web yang
bersumber dari jurnal atau e-book yang
tersedia secara gratis di internet.

d. Pengembangan  Sistem Metode
pengembangan sistem yang akan
digunakan dalam penelitian adalah
aplikasi web dengan  menggunakan
bahasa pemrograman html.
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e. Sistem Design: Tahapan Penerjemahan
dari data yang dianalisis kedalam bentuk
yang mudah untuk dimengerti oleh
pengguna.

b. f.Sistem Coding : Tahapan penerjemah
data atau pemecahan masalah yang telah

dirancang kedalam Bahasa program
tertentu.
a. System Testing : Merupakan tahapan

pengujian terhadap perangkat lunak yang
di bangun.

Metode yang digunakan dalam penelitian
ini adalah collaborative filtering adalah salah satu
metode dalam sistem rekomendasi yang
digunakan untuk memberikan saran kepada
pengguna berdasarkan preferensi atau perilaku
pengguna lain yang memiliki kemiripan.
Algoritma ini bekerja dengan prinsip pengguna
yang mirip di masa lalu kemungkinan besar akan
memiliki preferensi yang mirip di masa depan.

Langkah Kerja Algoritma Collaborative
Filtering :

a. Mengumpulkan Data

Data yang digunakan adalah  User-ltem
Interaction Matrix, yaitu matriks di mana baris
merepresentasikan pengguna, kolom
merepresentasikan item, dan nilai di dalam
matriks adalah interaksi atau rating yang
diberikan pengguna terhadap item.

tem A mom B e © fam O

Gamba 1. Tampilan Tabel User-ltem

b. Menghitung Kemiripan
Untuk User-Based Collaborative Filtering:

e Hitung kesamaan antar pengguna
menggunakan metrik seperti Cosine
Similarity, Pearson Correlation, atau
Jaccard Index.

e Contoh formula Cosine Similarity untuk
pengguna A dan B:

Y. ra
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Cosine Similarity = ;
92
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Gambar 2. Rumus Menghitung Kemiripan

Untuk Item-Based Collaborative Filtering:

e Hitung kesamaan antar item
menggunakan  metrik yang sama,
berdasarkan pola pengguna yang

memberikan rating pada item tersebut.
¢. Membuat Prediksi

e Prediksi rating suatu item untuk
pengguna dibuat berdasarkan rata-rata
rating pengguna serupa (UBCF) atau
item serupa (IBCF).

e Rumus untuk memprediksi rating
pengguna uuu terhadap item ini :
S~ Nl similarity(u,v) - (ry; = 7;)

Plu,i) =7, 4

¥ Ny [Similarity(u, v)
Gambar 2. Rumus Membuat Prediksi

Di mana:

e r1u : Rata-rata rating pengguna u.

o N (u) : Tetangga terdekat pengguna u
(pengguna dengan kemiripan tertinggi).

e rui: Rating yang diberikan oleh
pengguna v pada item i.

d. Memberikan Rekomendasi

e Setelah prediksi selesai, rekomendasi
diberikan berdasarkan nilai prediksi
tertinggi untuk item yang belum pernah
diinteraksikan oleh pengguna.
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4. HASIL DAN PEMBAHASAN

Implementasi  sistem  adalah  tahap
penerapan dari perancangan sistem yang telah e
dibuat sehingga menjadi sebuah aplikasi web
yang dapat dioperasikan sepenuhnya secara

terperinci. Sistem yang dibuat menggunakan I

bahasa pemrograman HTML dan basis data

MySQL.

Perangkat yang di gunakan : Gambar 5. Tampilan Halaman Login

Perangkat keras
a. Laptop o
b. wifi :

Perangkat Lunak

a. Vscode
b. Xampp
c. Bootstrap
Gambar 6. Tampilan Data User
Dalam proses ini, terdapat beberapa
langkah yang dilakukan dalam membangun i
aplikasi web minat dan bakat siswa berbasis
aplikasi web pada Yayasan Cheshire Indonesia
untuk mengidentifikasi tujuan dari aplikasi web
atau sistem, Sebelum kita membuat aplikasi web
dengan kategori rekomendasi. Sangat disarankan
ketika ingin membuat aplikasi web kita harus
memiliki pengetahuan  tentang  bahasa
pemrograman. Bahasa pemrograman pada analisa
ini adalah, HTML dan didukung oleh javascript. Gambar 7. Tampilan Halaman Tes
Pada tahap perancangan proses, menggunakan
diagram-diagram UML (Unified Modelling
Language) dibantu dengan perangkat web
draw.io.com. Dengan tahapan implementasi dan
pengujian, maka aplikasi yang dibuat dapat M s zxs e
diketahui kualitasnya.

{

oSEm
Gambar 8. Tampilan Hasil Tes

Gambar 4. Tampilan Interface Dashboard Utama
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5. KESIMPULAN

Kesimpulan Dari penjelasan yang telah
diuraikan dapat ditarik kesimpulan mengenai hal-
hal dasar yang sangat erat kaitannya dengan
implementasi Aplikasi web minat dan bakat siswa
maka dapat disimpulkan sebagai berikut :

a. Aplikasi Web minat dan bakat siswa
memiliki fungsi sebagai rekomendasi minat
dan bakat siswa untuk menentukan jurusan
pembelajaran yang akan diambil.

b. Proses pengetesan jurusan dapat dikerjakan
langsung oleh siswa untuk menentukan
jurusan pembelajaran yang sesuai

c. Aplikasi web ini dapat merekomendasikan
cukup akurat dan cukup valid, sehingga dapat
membantu  proses  penentuan  jurusan
pembelajaran kepada siswa.

d. Aplikasi ini dikelola oleh bagian program
yayasan.
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