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Abstract 

 

The purpose of this Community Service is to provide an introduction to the use of Arduino Uno in 

the Internet of Things to Pustek Serpong Vocational School students. By utilizing Arduino Uno, students 

can create projects such as temperature and humidity control systems, automatic doorman systems, lighting 

control systems, and many more. This will improve students' abilities in programming and electronics, as 

well as provide invaluable practical experience in developing their creativity. This community service 

activity method begins with the preparation stage and field surveys. Followed by a discussion with the 

person in charge regarding the activities to be carried out by the Pustek Serpong Vocational School, namely 

the Principal and Public Relations of the Pustek Serpong School. In the workshop, it was explained about 

the introduction of IoT, Arduino Uno and the tools needed to assemble/install an automatic parking 

doorstop application using sensors brought by the PkM activity committee. After students understand the 

explanation about IoT, Arduino Uno and the tools, students will immediately practice how to assemble it 

directly.  

 

Abstrak 

 

Tujuan Dilaksanakannya Pengabdian Kepada Masyarakat Ini Adalah Untuk memberikan pengenalan 

mengenai pemanfaatan Arduino Uno Dalam Internet Of Things kepada siswa SMK Pustek Serpong. 

Dengan pemanfaatan Arduino Uno, siswa dapat membuat proyek seperti sistem kontrol suhu dan 

kelembaban, sistem penjaga pintu otomatis, sistem pengaturan cahaya, dan banyak lagi. Hal ini akan 

meningkatkan kemampuan siswa dalam pemrograman dan elektronik, serta memberikan pengalaman 

praktis yang sangat berharga dalam mengembangkan kreativitas mereka. Metode kegiatan pengabdian 

masyarakat ini dimulai dengan tahap persiapan dan survei lapangan. Dilanjutkan dengan diskusi Bersama 

pihak yang bertanggung jawab disana mengenai kegiatan yang akan dilakukan sdi SMK Pustek Serpong, 

yaitu Kepala Sekolah dan humas Sekolah Pustek Serpong. Dalam workshop dijelaskan mengenai 

pengenalan IoT, Arduino Uno dan alat  yang diperlukan untuk merakit/menginstalasi aplikasi palang pintu 

parkir otomatis dengan menggunakan sensor yang dibawakan oleh panitia kegiatan PkM. Setelah para 

siswa/siswi memahami penjelasan mengenai IoT, Arduino Uno beserta alat nya para siswa/siswi akan 

langsung mempraktikan cara merakitnya secara langsung.  
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1. PENDAHULUAN 

Arduino Uno adalah sebuah platform 

pemrograman dan elektronik open-source yang 

sangat populer dan mudah digunakan untuk 

membuat berbagai macam proyek elektronik [1]. 

Arduino Uno dirancang untuk menghilangkan 

kesulitan dalam pemrograman dan elektronik, 

sehingga siapa pun, termasuk siswa SMK, dapat 

membuat proyek elektronik dengan mudah. 

Internet of Things (IoT) adalah teknologi 

yang sedang berkembang pesat dan dapat 

menghubungkan berbagai perangkat elektronik 

untuk berkomunikasi dan berbagi data [2]. Dengan 

memanfaatkan Arduino Uno untuk membuat 

proyek IoT, siswa SMK dapat mengembangkan 

kreativitas mereka dalam menghasilkan solusi-

solusi inovatif untuk berbagai permasalahan di 

sekitar mereka. 

Dengan pemanfaatan Arduino Uno, siswa 

dapat membuat proyek seperti sistem kontrol suhu 

dan kelembaban, sistem penjaga pintu otomatis, 

sistem pengaturan cahaya, dan banyak lagi. Hal ini 

akan meningkatkan kemampuan siswa dalam 

pemrograman dan elektronik, serta memberikan 

pengalaman praktis yang sangat berharga dalam 

mengembangkan kreativitas mereka. 

Dalam era digital yang semakin maju ini, 

keterampilan dalam IoT dan elektronik sangat 

penting untuk masa depan [3]. Oleh karena itu, 

memanfaatkan Arduino Uno untuk meningkatkan 

kreativitas siswa SMK dalam IoT dapat membantu 

mereka mempersiapkan diri untuk masa depan 

yang lebih baik. 

Pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran 

sudah menjadi suatu kebutuhan. Pengembangan 

model dan media pembelajaran juga telah 

berkembang sedemikian rupa memanfaatkan 

kemudahan yang ditawarkan oleh Teknologi 

Internet Of Thing dan cara pemanfaatannya, dari 

pengenalan dan bagaimana cara menerapkan tren 

teknologi IoT sendiri selain untuk menambah 

wawasan tentang tren tekhnologi IoT. 

 

2. METODE 

Untuk menyelesaikan permasalahan dan 

mencapai tujuan program Pengabdian kepada 

masyarakat tentang “Pemanfaatan Arduino Uno 

untuk Meningkatkan Kreativitas Siswa SMK 

dalam Internet of Things” di SMK Pustek Serpong, 

terdapat beberapa cara, dan tahapan pekerjaan yang 

dapat dilakukan adalah [4]. 

sebagai berikut: 

a. Analisis Kebutuhan : Tahapan pertama adalah 

melakukan analisis kebutuhan dengan 

memahami situasi dan kondisi yang ada di 

SMK Pustek Serpong. Analisis kebutuhan ini 

bertujuan untuk memahami masalah yang 

sedang dihadapi dan memastikan bahwa 

program Pengabdian kepada masyarakat yang 

akan dilaksanakan dapat memberikan solusi 

yang tepat. 

b. Rencana dan Desain Program : Setelah 

melakukan analisis kebutuhan, tahapan 

selanjutnya adalah merencanakan dan 

mendesain program Pengabdian kepada 

masyarakat mengenai pengenalan Arduino 

Uno dan IoT. Dalam tahap ini, tim Pengabdian 

kepada masyarakat harus merancang rencana 

kegiatan, menentukan sasaran, target, dan 

strategi pelaksanaan. 

c. Implementasi Pada tahap impementasi    

pelaksana memberikan  pendampingan,  

pelatihan dan mengadakan workshop program 

Pengabdian kepada masyarakat [4]. Dalam 

pelatihan dan workshop ini, peserta akan 

belajar tentang konsep IoT dan contoh 

pemanfaatan IoT , penggunaan software dan 

hardware yang dibutuhkan seperti Arduino 

Uno, dan cara mengoperasikannya. Pelatihan 

dan workshop ini diharapkan dapat 

memberikan pemahaman yang lebih baik bagi 

peserta sehingga mereka dapat memahami dan 

menguasai konsep dasar mengenai IoT. 

d. Praktek Lapangan : Setelah peserta mengikuti 

pelatihan dan workshop, maka tahap 

selanjutnya adalah praktek lapangan. Pada 

tahap ini, peserta akan melakukan perakitan 

Arduino Uno yang telah disediakan oleh tim 

pengabdian kepada masyarakat agar para 

peserta dapat lebih memahami mengenai 

konsep IoT. 

e. Evaluasi dan Monitoring : Tahapan terakhir 

adalah evaluasi dan monitoring program 

Pengabdian kepada masyarakat. Dari hasil 

evaluasi dan monitoring, tim Pengabdian 

kepada masyarakat dapat mengambil 

Tindakan perbaikan dan meningkatkan 

kualitas program untuk kegiatan Pengabdian 

kepada masyarakat selanjutnya. 

 

3. HASIL 

Hasil dari pengabdian masyarakat yang kami 

sampaikan kepada siswa/siswi SMK Pustek 

Serpong sudah cukup baik, mereka sudah 

memahami materi yang kami sampaikan sehingga 

ketika pada saat praktik hampir 71.67% adik-adik 

dapat mempraktikkan sesuai dengan materi yang 

kami ajarkan.  
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Berikut cara menghitung Persentase 

pemahaman keseluruhan dengan jumlah 30 

siswa/siswi :  

a.  ((15 + 22 + 24 + 25 ) / (4 * 30)) * 100 = 

71.67% 

 

Keterangan : 

a. 15 = jumlah siswa yang paham Perakitan 

Arduino Uno. 

b. 22 = jumlah siswa yang paham mengenai 

Pengenalan Arduino Uno. 

c. 24 = jumlah siswa yang paham mengenai 

Pemanfaatan Arduino Uno. 

d. 25 = jumlah siswa yang paham mengenai 

Pengenalan IoT. 

 

Selanjutnya Pengenalan alat dan cara 

pemasangan Arduino palang pintu parkir otomatis 

dengan menggunakan sensor kepada siswa/siswi di 

SMK Pustek Serpong. 

 
Gambar 1. Desain alat sistem palang pintu 

otomatis 

 

Gambar 1 Merupakan rancangan desain 

komponen untuk palang pintu otomatis. Sistem ini 

menggunakan Arduino uno sebagai 

mikrokontroler, Sensor ultrasonic untuk 

mendeteksi keberadaan kendaraan atau objek di 

dekat pintu. Servo sebagai penggerak palang pintu, 

Resistor sebagai aliran arus listrik, Lampu Led 

sebagai indikator. 

 

Alat - alat Perangkat Keras 

a. Arduino uno berfungsi sebagai otak atau pusat 

kendali dari sistem palang pintu otomatis. 

Arduino Uno dapat memproses input dari 

sensor dan mengontrol output untuk servo dan 

lampu LED. Ini adalah mikrokontroler yang 

berbasis ATmega328P, yang dapat diprogram 

menggunakan Arduino IDE untuk mengatur 

logika kerja sistem. 

b. Sensor ultrasonik digunakan untuk 

mendeteksi keberadaan kendaraan atau objek 

di dekat pintu. Sensor ini menghasilkan 

gelombang ultrasonik yang dipantulkan oleh 

objek dan kemudian mengukur waktu 

pantulan untuk menghitung jaraknya. Sensor 

ultrasonik biasanya memiliki dua elemen, 

yaitu pemancar dan penerima. 

c. Servo digunakan untuk menggerakkan palang 

pintu. Servo merupakan motor yang 

dilengkapi dengan sistem umpan balik yang 

memungkinkannya menggerakkan poros 

dengan presisi tertentu sesuai dengan sinyal 

yang diberikan. Pada sistem palang pintu 

otomatis, servo akan diprogram untuk 

membuka dan menutup palang pintu sesuai 

dengan perintah dari Arduino Uno. 

d. Resistor digunakan untuk mengatur aliran arus 

listrik dalam rangkaian. 

e. Lampu LED digunakan sebagai indikator 

status atau sinyal visual pada palang pintu 

otomatis. 

 

Langkah – Langkah pengujian pada palang pintu 

otomatis : 

 

a. Arduino IDE 

 
Gambar 2. alur kode program system 

 

 
Gambar 3. alur kode program system 
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       Gambar diatas merupakan tahapan 

memasukkan alur kode program pada system, 

agar dapat berjalan sesuai yang 

diimplementasikan.. Setelah proses 

memasukkan kode program selesai, 

selanjutnya system akan memproses hasil 

kompilasi program ke Arduino IDE 

mikrokontroller  

       Kompilasi perlu dilakukan agar bisa  

menjalankan urutan perintah berdasarkan 

kode yang sudah dibuat. Kode ini mengontrol 

servo motor dan sensor ultrasonik untuk 

mendeteksi jarak objek dan menggerakkan 

palang pintu sesuai dengan kondisi yang 

ditentukan. 

b. Sensor ultrasonic 

Cobalah menguji sensor ultrasonik dengan 

memindahkan objek di depannya untuk 

melihat apakah sensor dapat mendeteksi jarak 

dengan benar. 

Gunakan Serial Monitor di Arduino IDE untuk 

memantau nilai jarak yang dibaca oleh sensor 

ultrasonik. Pastikan nilai yang ditampilkan 

sesuai dengan jarak objek. 

c. Gerakan Servo 

Jalankan program pada Arduino Uno untuk 

menggerakkan servo sesuai dengan logika 

yang diinginkan. 

Uji gerakan servo untuk membuka dan 

menutup palang pintu sesuai dengan kondisi 

yang diatur. 

d. Indikator Visual 

Periksa apakah lampu LED menyala atau mati 

sesuai dengan kondisi yang diinginkan. Dan 

Pastikan lampu LED memberikan sinyal 

visual yang sesuai saat palang pintu terbuka, 

sistem aktif, atau jika terjadi kesalahan. 

 

 

4. PEMBAHASAN 

Adapun pelaksanaan pelatihan yang telah 

dilakukan oleh tim pengabdian kepada 

masyarakat universitas Pamulang ini adalah 

sebagai berikut : Pada sesi pertama sosialisasi, 

dilakukan penyampaian materi tentang pengenalan 

IoT, Arduino Uno beserta perangkat pendukung 

nya.. 

Di pertengahan penyampaian materi kami 

perlihatkan contoh penggunaan Arduino Uno yang 

berupa palang pintu parkir beserta cara merakit atau 

menginstal Arduino Uno dengan perangkat 

pendukung nya hingga sistem IoT berjalan. 

Di sesi terakhir kami persilahkan para 

siswa/siswi untuk melakukan perakitan atau 

mengistal sistem arduino uno palang pintu parkir. 

 

5. KESIMPULAN 

Berdasarkan pelaksanaan kegiatan 

Pengabdian kepada Masyarakat ini, dapat 

disimpulkan bahwa siswa-siswi SMK  Pustek 

Serpong telah berhasil meningkatkan pengetahuan 

dan keterampilan mereka mengenai pemanfaatan 

arduino uno untuk meningkatkan kreativitas siswa 

smk dalam internet of things. Mereka mampu 

menginstal,dan mengonfigurasi perangkat palang 

pintu parkir hingga aplikasi nya berjalan. 
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Kami ucapkan terima kasih kepada dosen 

pembimbing kami yang sudah sangat membantu 

dan membimbing kami sehingga kami dapat 

menyelesaikan pelaksanaan Pengabdian kepada 
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masyarakat di sekolah tersebut. 
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Gambar 6. Praktik 

 

 
Gambar 7. Kepanitiaan 
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