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Abstract 

The advancement of digital technology has significantly impacted the education system, including 

within Madrasah Tsanawiyah (MTs) institutions. Face recognition and computer vision are two major fields 

in artificial intelligence that are increasingly applied across industries and education. This Community 

Service Program (PKM) aims to provide fundamental knowledge about how facial recognition and 

computer vision technologies work to students at MTS An-Nur Wangunjaya. The methods used include 

surveys, literature studies, and Focus Group Discussions (FGD) to tailor the material to students’ needs. 

The results of the program indicate a growing interest among students in technology and highlight the 

importance of early digital literacy development. 

 

Abstrak 

 

Perkembangan teknologi digital telah membawa pengaruh besar terhadap sistem pendidikan, 

termasuk di lingkungan Madrasah Tsanawiyah (MTs). Teknologi face recognition dan computer vision 

adalah dua bidang utama dalam kecerdasan buatan yang mulai digunakan luas di dunia industri dan 

pendidikan. Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) ini bertujuan untuk memberikan pemahaman 

dasar mengenai cara kerja teknologi pengenalan wajah dan visi komputer kepada siswa MTS An-Nur 

Wangunjaya. Metode kegiatan meliputi survei, studi literatur, dan Focus Group Discussion (FGD) untuk 

menyesuaikan materi dengan kebutuhan siswa. Hasil kegiatan menunjukkan peningkatan minat siswa 

terhadap teknologi dan pentingnya literasi digital sejak dini. 
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1. PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi dan 

komunikasi, terutama dalam bidang face 

recognition dan computer vision, telah membawa 

perubahan besar dalam berbagai sektor, termasuk 

pendidikan. Namun, pemahaman tentang teknologi 

ini di kalangan pelajar tingkat menengah masih 

rendah. Oleh karena itu, kegiatan PKM ini 

dilaksanakan di MTS An-Nur Wangunjaya untuk 

memperkenalkan konsep dasar dan penerapan 

langsung dari teknologi pengenalan wajah dan visi 

komputer kepada siswa-siswi kelas VIII. Tujuan 

kegiatan ini adalah meningkatkan literasi digital 

dan mempersiapkan siswa dalam menghadapi 

tantangan era industri 4.0 dan 5.0. 

 

2. METODE 

Kegiatan PKM ini dimulai dengan 

pelaksanaan survei dan wawancara di MTS An-Nur 

Wangunjaya. Tujuan dari kegiatan ini adalah untuk 

mengidentifikasi tingkat pemahaman siswa dan 

guru terhadap teknologi, serta untuk mengetahui 

sarana dan prasarana yang tersedia di sekolah. 

Survei dilakukan kepada para siswa, sementara 
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wawancara dilakukan kepada guru dan staf 

sekolah. 

Selanjutnya, dilakukan studi literatur dari 

berbagai sumber terpercaya, seperti jurnal ilmiah 

dan buku ajar, yang berkaitan dengan teknologi 

face recognition dan computer vision. Kajian 

pustaka ini bertujuan untuk memperkuat landasan 

teoretis dalam perancangan materi pengabdian. 

Setelah itu, tim pelaksana melaksanakan 

Focus Group Discussion (FGD) bersama dosen 

pembimbing dan perwakilan guru. Dalam diskusi 

ini dibahas materi yang akan disampaikan, media 

pendukung, serta metode penyampaian yang paling 

tepat. Diskusi ini juga digunakan untuk menyusun 

jadwal dan teknis pelaksanaan kegiatan agar lebih 

terarah dan sesuai kebutuhan. 

Tahapan akhir metode adalah pelaksanaan 

kegiatan langsung di sekolah, dengan pendekatan 

edukatif dan interaktif. Siswa diberikan penjelasan 

tentang prinsip kerja face recognition dan computer 

vision, kemudian dilanjutkan dengan demonstrasi 

langsung menggunakan perangkat yang telah 

disiapkan. Kegiatan diakhiri dengan sesi tanya 

jawab dan refleksi siswa terhadap materi yang telah 

dipelajari. 

 

3. HASIL 

Kegiatan PKM berlangsung dengan 

partisipasi aktif dari siswa MTS An-Nur. Para 

siswa menunjukkan antusiasme tinggi selama sesi 

pengenalan materi dan praktik teknologi. Hasil 

survei pascakegiatan menunjukkan bahwa 90% 

siswa merasa lebih memahami konsep teknologi 

pengenalan wajah, 85% siswa menyatakan minat 

untuk mempelajari teknologi lebih lanjut, dan para 

guru mengapresiasi pendekatan visual dan praktik 

langsung yang diterapkan dalam kegiatan. 

 

Gbr 1. Kegiatan pendekatan visual dan praktik 

langsung 

 

4. PEMBAHASAN 

Pengenalan teknologi face recognition dan 

computer vision terbukti efektif dalam 

meningkatkan kesadaran digital dan minat siswa 

terhadap teknologi. Dengan pendekatan edukatif 

dan interaktif, siswa lebih mudah memahami 

konsep abstrak melalui visualisasi dan simulasi 

sederhana. Kegiatan ini juga mendorong guru 

untuk mempertimbangkan pengayaan materi 

teknologi dalam kegiatan belajar mengajar. 

Keterbatasan sarana tidak menjadi hambatan utama 

karena kegiatan dirancang agar dapat dilaksanakan 

dengan perangkat minimal. 

 

5. KESIMPULAN 

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat 

dengan tema Pengenalan Dasar Sensor Face 

Recognition dan Computer Vision yang 

dilaksanakan di MTS An-Nur Wangunjaya 

memberikan dampak positif yang signifikan 

terhadap peningkatan literasi teknologi di kalangan 

siswa tingkat menengah pertama. Dalam kegiatan 

ini, para siswa diperkenalkan secara langsung 

terhadap teknologi modern yang selama ini 

mungkin hanya mereka dengar atau lihat di media 

sosial, tanpa benar-benar memahami cara kerjanya. 

 

Melalui pendekatan interaktif dan edukatif, 

siswa tidak hanya menerima pengetahuan secara 

teori, tetapi juga memperoleh pengalaman 

langsung melalui praktik penggunaan aplikasi 

berbasis pengenalan wajah. Hal ini membuka 

wawasan mereka mengenai bagaimana teknologi 

bekerja di balik layar, serta menumbuhkan rasa 

ingin tahu yang tinggi terhadap bidang teknologi 

informasi dan komputer. Pengenalan konsep 

seperti sensor wajah, pemrosesan citra, dan 

penggunaan kamera dalam sistem digital mampu 

meningkatkan pemahaman siswa terhadap dunia 

sains dan teknologi yang sedang berkembang 

sangat pesat saat ini. 
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