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Abstract

The digital era demands mastery of technological skills as basic competencies for young
generations. This paper outlines a community service program aimed at introducing HTML and CSS as the
foundation of web development to students at SMK Daarul Shafa. The program is designed to bridge the
digital divide by focusing on mastering markup language and styling which form the basis of web
application development. The main objectives of the program include providing comprehensive
understanding of the basic structure of HTML, application of CSS for visual design, development of simple
web-based projects, and building computational thinking mindset. Program implementation involves
project-based learning methods that integrate direct practice, problem solving, and collaboration. Despite
facing challenges in the form of limited infrastructure and varying levels of digital literacy among students,
the program successfully improved technical skills and soft skills such as creativity, problem solving, and
teamwork. Program results show significant improvement in understanding basic web development
concepts and students' confidence in using technology. This program serves as a strategic step in preparing
students to face digital transformation, while supporting Indonesia's vision to enhance human resource
competitiveness in the digital era.
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Abstrak

Era digital menuntut penguasaan keterampilan teknologi sebagai kompetensi dasar bagi generasi
muda. Jurnal ini menguraikan program pengabdian kepada masyarakat yang bertujuan memperkenalkan
HTML dan CSS sebagai fondasi pengembangan web kepada siswa SMK Daarul Shafa. Program ini
dirancang untuk menjembatani kesenjangan digital dengan fokus pada penguasaan bahasa markup dan
styling yang menjadi dasar pengembangan aplikasi web. Tujuan utama program meliputi pemberian
pemahaman komprehensif tentang struktur dasar HTML, penerapan CSS untuk desain visual,
pengembangan proyek sederhana berbasis web, dan membangun mindset computational thinking.
Implementasi program melibatkan metode pembelajaran berbasis proyek yang mengintegrasikan praktik
langsung, pemecahan masalah, dan kolaborasi. Meskipun menghadapi tantangan berupa keterbatasan
infrastruktur dan variasi tingkat literasi digital siswa, program ini berhasil meningkatkan keterampilan
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teknis dan soft skill seperti kreativitas, pemecahan masalah, dan kerja sama tim. Hasil program
menunjukkan peningkatan signifikan pada pemahaman konsep dasar pengembangan web dan kepercayaan
diri siswa dalam menggunakan teknologi. Program ini menjadi langkah strategis dalam mempersiapkan
siswa menghadapi transformasi digital, sekaligus mendukung visi Indonesia untuk meningkatkan daya

saing sumber daya manusia di era digital.

Kata Kunci: HTML; CSS; Literasi Digital; Pengembangan Web; Program Pengabdian kepada Masyarakat

1. PENDAHULUAN

Program pengabdian kepada masyarakat
"Pengenalan HTML dan CSS Sebagai Persiapan
Menuju Era Digital di SMK Daarul Shafa"
merupakan respons strategis terhadap tuntutan era
digital yang semakin pesat. Era Revolusi Industri
4.0 mengharuskan para siswa SMK memiliki
keterampilan digital yang mumpuni untuk bersaing
di dunia kerja. HTML dan CSS sebagai bahasa
dasar pengembangan web menjadi kompetensi
fundamental yang perlu dikuasai siswa untuk
membuka peluang karir di bidang teknologi
informasi.Beberapa poin penting yang
melatarbelakangi program ini:

a. Kesenjangan Digital: Terdapat disparitas
akses dan literasi digital yang signifikan di
Indonesia, terutama di institusi pendidikan
kejuruan seperti SMK Daarul Shafa.

b. Kebutuhan Industri: Tren dunia Kkerja
menunjukkan peningkatan permintaan
tenaga kerja dengan keterampilan digital
dasar, termasuk pemahaman HTML dan
CSS.

c. Persiapan Karir: Penguasaan HTML dan
CSS membuka jalur bagi siswa untuk
mengembangkan  kompetensi  digital
lanjutan seperti pemrograman web dinamis
dan pengembangan aplikasi.

d. Computational Thinking: Program ini
bertujuan  membangun  pola  pikir
pemecahan masalah berbasis komputasi
yang menjadi keterampilan esensial di era
digital.

e. Kolaborasi Pendidikan-Industri: Kegiatan
ini menjadi jembatan untuk membangun
ekosistem pendidikan kejuruan yang
relevan dengan kebutuhan industri.

2. METODE PELAKSANAAN

Program pengabdian kepada masyarakat
"Pengenalan HTML dan CSS Sebagai Persiapan
Menuju Era Digital di SMK Daarul Shafa"
dilaksanakan dengan pendekatan sistematis dan
berbasis praktik untuk memastikan efektivitas
transfer pengetahuan dan keterampilan. Berikut
adalah tahapan dan metode pelaksanaan program:

1. Tahap Persiapan
Analisis Kebutuhan: Melakukan survei dan
wawancara dengan pihak sekolah untuk
mengidentifikasi tingkat literasi digital
siswa dan ketersediaan infrastruktur.

b. Penyusunan Materi: Mengembangkan
modul pembelajaran yang disesuaikan
dengan kemampuan dasar siswa dan
kebutuhan industri.

c. Persiapan Teknis: Memastikan
ketersediaan perangkat pendukung seperti
komputer, koneksi internet, dan software
yang diperlukan.

d. Koordinasi dengan Pihak Sekolah:
Menetapkan jadwal, target peserta, dan
ruang pelaksanaan kegiatan.

2. Metode Pembelajaran

a. Workshop Interaktif: Pelaksanaan
workshop dengan kombinasi metode
ceramah dan praktik langsung.

b. Project-Based Learning: Siswa diberikan
proyek sederhana untuk mengaplikasikan
konsep HTML dan CSS yang dipelajari.

c. Metode Demonstrasi: Instruktur
mendemonstrasikan langkah-langkah
pembuatan halaman web sederhana yang
kemudian diikuti oleh siswa.

d. Collaborative Learning: Siswa dibagi
dalam kelompok kecil untuk mengerjakan
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proyek kolaboratif,
pembelajaran sebaya.

mendorong

3. Struktur Materi

a. Pengenalan Dasar Web Development:
Konsep dasar internet, web, dan peran
HTML-CSS.

b. Struktur Dasar HTML: Tag, elemen,
atribut, dan struktur dokumen HTML.

c. Styling dengan CSS: Sintaks dasar CSS,
selector, property, dan nilai.

d. Project Implementasi: Pembuatan
halaman web personal sederhana.

Program ini dilaksanakan dalam 1 Hari,
dengan fokus pada praktik langsung sebanyak 70%
dan teori 30%. Pendekatan pembelajaran yang
berpusat pada siswa (student-centered) menjadi
prinsip utama dalam pelaksanaan program ini,
dengan penekanan pada experiential learning untuk
memastikan retensi pengetahuan dan keterampilan
yang optimal.

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN

Program pengabdian kepada masyarakat
"Pengenalan HTML dan CSS Sebagai Persiapan
Menuju Era Digital di SMK Daarul Shafa" telah
dilaksanakan dengan pendekatan pembelajaran
berbasis proyek. Secara keseluruhan, program ini
berhasil meningkatkan ~ pemahaman  dan
keterampilan siswa dalam pengembangan web
dasar.  Analisis menunjukkan  peningkatan
signifikan pada penguasaan HTML dan CSS serta
pengembangan soft skills yang mendukung
kesiapan siswa menghadapi era digital. Berikut
adalah analisis terperinci beserta pembahasannya.

Program ini berhasil menjadi fondasi literasi
digital dan mendorong transformasi siswa dari
konsumen menjadi kreator di ruang digital.
Berdasarkan hasil evaluasi, diperlukan beberapa
pengembangan  seperti  penambahan  durasi
program, pengayaan materi dengan JavaScript
dasar, perbaikan infrastruktur, dan pengembangan
modul pembelajaran mandiri. Untuk keberlanjutan,
direkomendasikan ~ pembentukan  klub  web
development, pengembangan platform showcase
karya siswa, dan integrasi dengan kurikulum

sekolah. Siswa menunjukkan peningkatan dalam
mengidentifikasi dan memperbaiki error kode.

a. Kerja Sama Tim: Proyek kolaboratif
membangun keterampilan komunikasi dan
kolaborasi.

b. Computational Thinking: Siswa mulai
menerapkan pola pikir algoritmik dalam
merancang struktur web.

c. Kreativitas: Eksplorasi elemen desain
dalam proyek menunjukkan peningkatan
daya kreativitas siswa.

3.1 Implikasi Terhadap Kesiapan Digital
Program ini menjadi katalisator dalam
mempersiapkan siswa menghadapi transformasi
digital. Pemahaman dasar HTML-CSS membuka
pintu bagi siswa untuk mengeksplorasi bidang
teknologi informasi lebih jauh, menciptakan
fondasi literasi digital yang kuat. Implementasi
pengetahuan ini juga berpotensi mendorong kreasi
konten digital oleh siswa, mengubah posisi mereka
dari konsumen pasif menjadi kreator aktif di ruang
digital.
3.2 Rekomendasi Pengembangan Program
Berdasarkan  hasil  analisis, beberapa
rekomendasi untuk pengembangan program ke
depan:
Penambahan Durasi Program: Menambah alokasi
waktu menjadi minimal 3 Hari untuk pendalaman
materi.

a. Pengayaan Materi: Menambahkan
pengenalan  JavaScript dasar untuk
meningkatkan interaktivitas web.

b. Perbaikan Infrastruktur:  Kolaborasi

dengan stakeholder untuk peningkatan
fasilitas komputer dan internet.

c. Pengembangan Modul Mandiri: Menyusun
modul pembelajaran yang dapat diakses
siswa secara mandiri pasca-program.

d. Kolaborasi Berkelanjutan: Membangun
kemitraan jangka panjang antara institusi
pendidikan tinggi dan SMK untuk transfer
pengetahuan berkelanjutan.

3.3 Program ini memiliki potensi keberlanjutan
yang tinggi melalui
a. Pembentukan ekstrakurikuler ~ web
development di sekolah
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b. Pengembangan platform showcase untuk
karya siswa

c. Integrasi dengan mata pelajaran produktif
di kurikulum SMK

d. Pelibatan alumni program sebagai mentor
sebaya

4. KESIMPULAN

Program pengabdian kepada masyarakat ini
telah berhasil memberikan dampak positif dalam
meningkatkan literasi digital siswa SMK Daarul
Shafa. Meskipun menghadapi berbagai tantangan
infrastruktur dan disparitas kemampuan awal,

pendekatan pembelajaran yang adaptif dan
berorientasi  praktik terbukti efektif dalam
mentransfer  pengetahuan dan  keterampilan
HTML-CSS. Peningkatan signifikan dalam

pemahaman konsep dan implementasi praktis
menunjukkan potensi siswa untuk berkembang di
bidang teknologi informasi.

Yang lebih penting, program ini tidak hanya
transfer pengetahuan teknis, tetapi juga berhasil
menanamkan mindset digital dan computational
thinking yang menjadi modal berharga bagi siswa
dalam menghadapi era digital. Antusiasme tinggi
dari peserta dan dukungan pihak sekolah menjadi
indikator awal kesuksesan program dan potensi
keberlanjutannya di masa mendatang.
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