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Abstract

Community service is an integral part of the Tridharma of Higher Education, aimed at making a
tangible contribution to society. This activity was carried out at SMPN 3 Pagedangan under the theme
"Introduction and Implementation of UI/UX and Basic Web Programming.” The program aimed to enhance
students' digital literacy as preparation for navigating the increasingly advanced technological era. The
methods implemented in this program included material delivery, interactive discussions, and practical
sessions. Students were introduced to fundamental concepts of User Interface (Ul) and User Experience
(UX) design, such as visual hierarchy and navigation, as well as basic web programming using HTML and
CSS. The results demonstrated that students successfully grasped the basic concepts of UlI/UX and applied
basic programming skills to create simple web page structures. Furthermore, the program enhanced
students' critical thinking, logical reasoning, and creativity. However, challenges such as limited time and
resources affected the optimization of the outcomes. This program is expected to serve as an initial step in
preparing a young generation with strong digital literacy skills, capable of adapting to technological
challenges in the future. The findings highlight the need for adequate infrastructure support and more
structured planning to ensure the sustainability of similar programs.
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Abstrak

Pengabdian kepada masyarakat merupakan bagian integral dari Tridharma Perguruan Tinggi yang
bertujuan untuk memberikan kontribusi nyata bagi masyarakat. Kegiatan ini dilaksanakan di SMPN 3
Pagedangan dengan tema "Pengenalan dan Implementasi Ul/UX serta Pemrograman Web Dasar." Program
ini bertujuan untuk meningkatkan literasi digital siswa sebagai persiapan menghadapi era teknologi yang
semakin berkembang. Metode pelaksanaan kegiatan mencakup penyampaian materi, diskusi interaktif, dan
praktik langsung. Siswa diajarkan konsep dasar desain antarmuka pengguna (Ul) dan pengalaman
pengguna (UX), seperti hierarki visual dan navigasi, serta pengenalan pemrograman web dasar
menggunakan HTML dan CSS. Hasil kegiatan menunjukkan bahwa siswa mampu memahami konsep dasar
UI/UX dan mempraktikkan keterampilan dasar pemrograman untuk membuat struktur halaman web
sederhana. Selain itu, program ini meningkatkan keterampilan berpikir kritis, logika, dan kreativitas siswa.
Meskipun demikian, kendala seperti keterbatasan waktu dan perangkat mempengaruhi optimalisasi hasil.
Kegiatan ini diharapkan menjadi langkah awal dalam mempersiapkan generasi muda yang memiliki literasi
digital yang baik dan mampu beradaptasi dengan tantangan teknologi di masa depan. Implikasi dari
kegiatan ini adalah perlunya dukungan infrastruktur yang memadai dan perencanaan yang lebih terstruktur
untuk keberlanjutan program serupa.
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1. PENDAHULUAN

Kemajuan teknologi informasi dan
komunikasi saat ini membawa dampak besar dalam
berbagai aspek kehidupan, termasuk pendidikan.
Perkembangan ini membuka banyak peluang untuk
mengembangkan keterampilan digital, terutama di
kalangan siswa sekolah menengah pertama. Oleh
karena itu, penguasaan teknologi  seperti
pemrograman web dan desain UI/UX (User
Interface/User Experience) menjadi keterampilan
penting yang perlu dimiliki siswa guna menghadapi
tantangan masa depan.

Namun, banyak siswa/i yang masih kurang
memahami dasar-dasar pemrograman web dan
pentingnya desain antarmuka yang baik.
Kurangnya pemahaman ini dapat menjadi
hambatan dalam memanfaatkan teknologi secara
optimal. Oleh karena itu, diperlukan program yang
dapat membantu siswa meningkatkan kemampuan
digital mereka, khususnya dalam pemrograman
web dasar dan desain Ul/UX.

Sekolah memiliki tanggung jawab besar
dalam mempersiapkan siswa menghadapi era
digital. Meskipun beberapa sekolah telah mulai
mengajarkan keterampilan teknologi, aspek Ul/UX
dan pemrograman web sering kali belum diajarkan
secara optimal. Penguatan kompetensi di bidang ini
akan sangat bermanfaat bagi siswa, karena mereka
dapat lebih memahami strategi desain antarmuka
yang baik dan belajar memanfaatkan teknologi
untuk membuat situs web sederhana

Melalui Pengabdian Kepada Masyarakat
(PKM) ini, Universitas Pamulang ingin
mengusulkan program pengenalan dan
implementasi UI/UX serta pemrograman web dasar
kepada siswa/i SMPN 3 Pagedangan.

Program ini bertujuan untuk menyampaikan
dan mengajarkan siswa/i dasar-dasar pemrograman
web, termasuk penggunaan HTML, CSS, dan
JavaScript untuk membuat situs web sederhana.
Memperdalam pemahaman siswa/i SMPN 3
Pagedangan tentang konsep dasar Ul (User
Interface) dan UX (User Experience), serta
menggarisbawahi pentingnya penerapan desain
yang baik dalam bidang teknologi. Dan mendorong
siswa/i untuk melihat peluang karir dan inovasi di
bidang teknologi melalui penerapan UI/UX dan
pemrograman web. Dengan pendekatan ini,
diharapkan kegiatan PKM dapat memberikan

dampak positif terhadap kemampuan dan wawasan
siswa/i dalam bidang teknologi informasi serta
mempersiapkan  mereka untuk  menghadapi
tantangan di era digital.

2. METODE
Kegiatan PKM (Pengabdian Kepada
Masyarakat) Universitas Pamulang dimulai pada
tanggal 23 Oktober 2024 sampai 25 Oktober 2025
yang dilaksanakan pada SMPN 3 Pagedangan,
pengabdian kepada masyarakat yang dilakukan
yaitu memberikan penyuluhan dalam bentuk
sosialisasi dengan penjabaran pemahaman dan
penyuluhan sebagai berikut:
a. Pemberian informasi dan pengetahuan
mengenai apa itu Ul/UX dan Pemrograman
Web dasar, serta memberikan contoh
pengetahuan  tentang  UI/UX  dan
pemrograman Web seperti game dan
website komersial
b. Pemberian informasi mengenai mencari
solusi masalah dari algoritma dan logika
Pemrograman Web dasar sebagaimana
yang dikatakan ‘“Pemrograman web adalah
kegiatan menyusun langkah - langkah

sesuai dengan urutan tertentu untuk
menyelesaikan ~ suatu  permasalahan
menggunakan  bahasa  pemrograman

tertentu (Fridayanthie & Charter, 2016).

Jenis pengabdian kepada masyarakat ini
berupa penyampaian materi terkait pengertian
UI/UX dan penerapannya, serta penjelasan
mengenai pemrograman website dasar, termasuk
praktik membuat website sederhana menggunakan
HTML(Hyper Text Markup Language) sebagai
bahasa utama dalam pembuatan kerangka website
yang bisa menambahkan teks dan lain pada
website, CSS(Cascading Style Sheets) mengacu
pada mendesign website menjadi lebih indah , dan
JavaScript. Kegiatan ini dilaksanakan di SMPN 3
Pagedangan pada waktu yang telah ditentukan
Populasi dalam kegiatan ini adalah seluruh siswa/i
SMPN 3 Pagedangan, sementara sampel yang
diambil adalah siswa/i yang mengikuti pelatihan
ini. Teknik sampling yang digunakan adalah
sampling purposive, dengan memilih siswa/i yang
relevan dengan tujuan  kegiatan. Teknik
pengumpulan data dilakukan melalui observasi
langsung dan dokumentasi selama kegiatan
berlangsung. Analisis data dilakukan secara
deskriptif untuk menilai pemahaman siswa/i
terhadap materi yang diberikan, dan hasil data
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disajikan dalam bentuk
kepada masyarakat ini menggunakan alat dan
bahan berupa 3 buah laptop dan 1 buah proyektor

untuk menyajikan materi

3. HASIL

Pada pelaksanaan kegiatan ini,
membuat rangkaian solusi terhadap masalah yang
dihadapi oleh Siswa/Siswi SMPN 3 Pagedangan

yang dapat dilihat pada Tabel 1.
Tabel 1. Solusi Permasalahan

laporan.

Pengabdian

penulis

permasalahan | solusi keterangan
Pengetahuan | Meningkatkan | Siswa/Siswi
dalam desain | pengetahuan | SMPN 3
Ul/lUX pada | tentang Ul Pagedangan
Siswa/Siswi dan UX. dapat
SMPN 3 mengetahui
Pagedangan tentang User
masih Interface (UI)
tergolong dan User
rendah. Experience
(UX).
Pengetahuan | Meningkatkan | Siswa/Siswi
dalam pengetahuan | SMPN 3
Pemrograman | tentang Pagedangan
Web dasar Pemrograman | dapat
pada Web. mengetahui
Siswa/Siswi tentang Web
SMPN 3 Dasar.
Pagedangan
masih
tergolong
rendah

Pada Tabel 1. Menjelaskan terkait apa saja yang
menjadi permasalahan yang terjadi di SMPN 3
Pagedangan terkait kurangnya pengetahuan
terhadap Ul dan UX, serta pengetahuan terhadap
pemrograman web sehingga dibuatkan tabel solusi
atas permasalahan yang ada di SMPN 3
Pagedangan dapat terbantu dengan Solusi yang
telah dibuatkan.

Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat
ini Dilaksanakan di JI. Kacipet Raya RT 01/ RW 01
Ds. Malang Tengah Kec. Pagedangan Kab.
Tangerang, 15330. Tujuan pelaksanaan ini adalah
untuk meningkatkan pengetahuan tentang UI/UX
dan Pemrograman Web Dasar pada peserta.
Sehingga peserta dapat memahami pengertian dari
User Interface (Ul) dan User Experience, serta

dapat menerapkannya dalam membangun sebuah
web sederhana.

Dengan Memiliki pengetahuan tentang
UI/UX dan Pemrograman Web dasar, peserta
diharapkan mampu untuk
mengimplementasikannya ketika merancang atau
membanguan sebuah webiste.

_
—
___.____

Foto Pemaparan Materi Pemrograma Web Dasar
Oleh Panitia.

Pelaksanaan Kegiatan PKM ini dilakukan
dengan metode ceramah, diskusi dan tanya jawab.
Peserta diberikan pemaparan materi yang
disampaikan oleh panitia yang membahas tentang
pengenalan dan implementasi UI/UX serta
pengenalan Pemrograman Web Dasar.

4. PEMBAHASAN

Pembahasan terkait alasan dan hasil kegiatan
PKM vyang telah dilakukan di SMPN 3
Pagedangan. Pembahasan ini mencakup alasan
pemilihan lokasi dan topik kegiatan, interpretasi
yang diperoleh, serta variasi metode yang kami
gunakan untuk memeriahkan acara.

1. Alasan pemilihan topik lokasi PKM
Kegiatan PKM ini dilakukan di SMPN 3
Pagedangan dengan tujuan memberikan
edukasi terkait dengan bahasa
pemrograman seperti bahasa CSS, HTML,
dan JavaScript tentunya memberikan
pengetahuan tentang
mengimplementasikan UI/UX. Pemilihan
lokasi ini didasarkan kebutuhan siswa/l
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untuk mengenal dasar-dasar teknologi.
Selain itu, siswa di lokasi ini belum
mendapatkan pelatihan secara langsung
tentang bahasa pemrograman CSS, HTML,
JavaScript maupun konsep dasar UI/UX.
Kegiatan ini dirancang untuk mendukung
pengetahuan siswa/l tentang literasi digital
sejak dini dikarenakan setiap tahun
perkembangan teknologi semakin pesat.

2. Interpretasi yang diperoleh
Saat memaparkan materi kepada siswa —
siswa SMPN 3 Pagedangan, mereka sangat
antusias dalam mendengarkan materi.
Ditambah dengan variasi metode seperti
sesi tanya jawab dan doorprize ikut
menarik minat siswa untuk menggali lebih
dalam mengenai materi tersebut.

3. Dari beberapa riset mengenai pelaksanaan
pengabdian masyarakat yang berkaitan
dengan pembahasan terkait pemrograman
web di berbagai daerah, maka tema ini
dapat diterima dengan baik di SMPN 3
Pagedangan.

5. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil kegiatan Pengabdian
Kepada Masyarakat (PKM) vyang telah
dilaksanakan di SMPN 3 Pagedangan, Berhasil
memberikan Siswa/Siswi pemahaman mengenai

Pemrograman Web Dasar, yang meliputi
JavaScript, HTML, dan CSS.
Materi yang disampaikan mencakup

implementasi kode dasar untuk meningkatkan
interaktivitas, pembuatan struktur website, serta
pengembangan tampilan yang menarik.

Selain itu, peserta juga mendapatkan
wawasan mengenai UI/UX dan mampu memahami
konsep dasar dalam merancang struktur awal
desain website, yang diharapkan dapat memperkuat
pemahaman mereka dalam bidang tersebut.

Diharapkan melalui kegiatan ini peserta
dapat mengembangkan pemahaman yang kuat
dalam bidang pemrograman web, desain antarmuka
atau UI/UX.
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