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Abstract

This article presents the results of a community service program conducted at SMP PGRI 363
PondokPetir, focusing on equipping students with basic website creation skills using Visual Studio Code
(VSC) and HTML. The workshop aimed to enhance students' technological literacy and inspire interest in
pursuing advanced technological skills. The methods included direct practice and interactive discussions
to ensure a comprehensive understanding. Feedback from participants indicated high satisfaction and
improved competence in using VSC and HTML. The study highlights the importance of such workshops in
bridging technological gaps in under-resourced schools.
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Abstrak

Acrtikel ini menyajikan hasil dari program pengabdian kepada masyarakat yang dilaksanakan di SMP
PGRI 363 PondokPetir, dengan focus membekali siswa dengan keterampilan dasar pembuatan website
menggunakan Visual Studio Code (VSC) dan HTML. Workshop ini bertujuan untuk meningkatkan literasi
teknologi siswa dan menumbuhkan minat dalam mengembangkan keterampilan teknologi lanjutan. Metode
yang digunakan meliputi praktik langsung dan diskusi interaktif untuk memastikan pemahaman yang
menyeluruh. Umpan balik dari peserta menunjukkan tingkat kepuasan yang tinggi dan peningkatan
kompetensi dalam menggunakan VSC dan HTML. Studi ini menyoroti pentingnya workshop semacam ini
dalam menjembatani kesenjangant eknologi di sekolah-sekolah dengan sumber daya terbatas.
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Teknologi

1. PENDAHULUAN Workshop ini bertujuan untuk

Perkembangan teknologi informasi terus
berkembang pesat, mendorong kebutuhan akan
literasi digital yang memadai di kalangansiswa.
SMP PGRI 363 Pondok Petir dipilih sebagai lokasi
kegiatan pengabdian masyarakat karena potens
isiswa/i dan kebutuhan akan peningkatan
kompetensi teknologi. Berdasarkan observasi awal,
siswa/l memiliki minat tinggi terhadap teknologi,
namun menghadapi keterbatasan fasilitas dan
pelatihan.

memperkenalkan Visual Studio Code dan HTML
sebagai alat untuk pembuatan website sederhana.
Melalui program ini, diharapkan siswa dapa
tmenguasai dasar-dasar teknologi informasi yang
dapat berguna dalam pendidikan lanjutan maupun
dunia kerja.

2. METODE

Program ini dilakukan dalam beberapa
tahap: konsultasi dengan dosen pembimbing,
survey lokasi, persiapan materi dan peralatan,
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pelaksanaan workshop, evaluasi, dan pembuatan
laporan. Metode edukasi meliputi penyampaian
teori, diskusi interaktif, dan praktik langsung
pembuatan website. Lokasi: SMP PGRI 363
Pondok Petir, Depok, Jawa Barat Peserta: 33 siswa
kelas 7B, dengan pendampingan 15 guru dan
dosen.

3. HASIL

Subjek kegiatan adalah siswa kelas VII SMP
363 PGRI Pondok Petir, dengan total peserta
sebanyak 33 siswa. Mayoritas siswa berusia 12-13
tahun dan memiliki keterbatasan  dalam
pengetahuan dasar komputer. Berdasarkan survei
awal, hanya 10% siswa yang pernah menggunakan
komputer secara rutin, sementara sisanya lebih
sering menggunakan perangkat seperti ponsel
untuk kegiatan sehari-hari.

Untuk mengukur perkembangan siswa, data
sebelum dan sesudah workshop digunakan. Hasil
analisis data adalah :

Indikator Sebelum Sesudah
Workshop Workshop

Pemahaman 0% 60%
dasar HTML
Keterampilan 0% 80%

membuat

website
sederhana

Dari data tersebut terlihat bahwa sebelum
workshop, semua siswa tidak memiliki pemahaman
dasar HTML, dan tidak ada siswa yang mampu
membuat website sederhana. Setelah workshop,
terjadi peningkatan signifikan, di mana 50% siswa
memahami dasar HTML, dan 90% siswa berhasil
membuat website sederhana dengan elemen dasar
seperti judul, pengolahan teks, dan gambar.

Selain itu, dokumentasi hasil karya siswa
berupa tangkapan layar website sederhana juga
menjadi bukti konkret bahwa siswa telah mampu
mengaplikasikan materi yang diajarkan.

BIODATA

Gbr 1. Hasil Praktek website

Melalui workshop ini, siswa SMP 363 PGRI
Pondok Petir mengalami peningkatan keterampilan
digital yang signifikan. Sebagian besar siswa tidak

hanya memahami konsep HTML, tetapi juga
mampu menggunakannya untuk membuat website
sederhana. Pelatihan ini membuktikan bahwa
pendekatan Kkreatif dengan alat seperti Visual
Studio Code dan metode pembelajaran langsung
dapat meningkatkan literasi digital siswa di tingkat
sekolah menengah pertama.

Secara  keseluruhan, hasil  kegiatan
menunjukkan keberhasilan program PKM ini
dalam memberikan kontribusi nyata terhadap
pengembangan keterampilan teknologi pada siswa
SMP, sekaligus mendukung persiapan mereka
untuk menghadapi era digital.

4. PEMBAHASAN

Pelaksanaan program menunjukkan bahwa
metode interaktif dan praktik langsung sangat
efektif dalam meningkatkan kompetensi siswa.
Kendala utama adalah keterbatasan fasilitas
komputer di sekolah, yang diatasi dengan
pembagian kelompok kecil dan pendampingan
intensif. Hasil ini sejalan dengan penelitian
sebelumnya yang menunjukkan bahwa pendekatan
praktik langsung meningkatkan efektivitas
pembelajaran teknologi.

5. KESIMPULAN

Workshop ini berhasil meningkatkan literasi
teknologi siswa SMP PGRI 363. Metode interaktif
dan praktik langsung terbukti efektif dalam
memberikan pemahaman yang mendalam kepada
siswa. Saran untuk kegiatan mendatang adalah
menyediakan  perangkat  tambahan  untuk
mendukung lebih banyak peserta dan memperluas
cakupan materi ke topik teknologi lainnya.
Komitmen  berkelanjutan  diperlukan  untuk
memastikan dampak jangka panjang.
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